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ABSTRAK

PONDRA, NIM. 1950401047, judul Tugas Akhir : “PERANCANGAN
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN ASET BERBASIS WEB PADA
YAYASAN WIHDATL UMMAH DENGAN FRAMEWORK
CODEIGNITER?” Jurusan Manajemen Informatika Fakultas Ekonomi Dan Bisnis
Universitas Islam Negeri Mahmud Yunus (UIN) Batusangkar.

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan sistem informasi manajemen aset
pada Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar. Metode penelitian yang di gunakan
adalah penelitian lapangan (Field Research) dimana penulis mendapatkan data
lansung dari lapangan pada Yayasan Wihdatul Ummah dan wawancara lansung dari
pihak terkait, penelitian pustaka (Library Research) dengan membaca buku dan
jurnal yang berkaitan dengan judul penelitian serta menggunakan metode
pengembangan sistem SDLC (system Development Life Cycle) sebagai alat
pemodelannya.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa sistem yang dibangun dapat
memberikan kemudahan dalam melakukan pencarian, pendataan dan mengelola
data aset pada Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar.

Kata Kunci : Sistem, Informasi, manajemen asset, web
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Yayasan sebagai salah satu bentuk organisasi, juga memerlukan sistem
informasi untuk mendukung berbagai manajemen yang ada, salah satunya
adalah Manajemen aset seperti yang ada pada Yayasan Wihdatul Ummah.
Manajemen aset adalah metodologi distribusi sumber daya atau aset agar dapat
digunakan secara efisien demi memenuhi tujuan tertentu ( Danylo dan
Lemer,1999).

Dari perkembangan zaman keberadaan manajemen aset barang
mengalami banyak perubahan Sampai saat ini aset barang tersebut dikerjakan
menggunakan MS Excel dalam bentuk daftar inventaris aset. Pencatatan aset
barang menggunakan Excel memiliki keterbatasan-keterbatasan antara lain: (1)
tidak adanya detail tentang aset (2) Sulit dalam melakukan perhitungan aset,
(3) sulit dalam pengelolaan pemiliharaan aset, (4) menghabiskan waktu dan
tenaga untuk pengelolaan aset, dan (5) unit lain tidak dapat mengakses
informasi karena file Excel tidak didistribusikan dan hanya dimiliki oleh unit
perasarana.

Aset perlu diidentifikasi, dikelola, dan terpelihara dengan baik sehingga
dapat digunakan Secara efektif dan efisien. Aset juga mendukung operasional
lembaga sehari-hari, Kurangnya informasi yang tepat untuk dikelola Aset
menghambat kegiatan operasional. Kebutuhan informasi mengenai data dan
informasi aset sangat penting untuk ditingkatkan kinerja di instansi tersebut.
Jadi, dalam Sistem sangat dibutuhkan Manajemen aset yang dapat digunakan
secara efektif. Setiap organisasi perusahaan swasta maupun pemerintah
tentunya memiliki aset baik yang berwujud (tangible) maupun tidak berwujud
(intagible). Besarnya investasi yang tertanam pada aset mengakibatkan
perlunya pengelolaan terhadap aset tersebut. Setiap aset yang dimiliki
organisasi haruslah dikelola dengan efektif dan efisien sehingga aset tersebut

dapat memberikan manfaat tertinggi bagi organisasi tersebut.



Prose pengelolaan aset di setiap sekolah terbagi dalam beberapa bagian
mulai dari pengelolaan, pencatatan, pemeliharaan, dan pelaporan. Proses
pengelolaan aset di unit dan sekolah ini dilakukan berdasarkan jumlah dan
masa kegunaan aset, serta pengamatan terhadap aset yang sudah ada agar
pengadaan aset menjadi optimal. Contohnya data pada TKIT untuk pengadaan
kursi dan meja belajar. Ketika tahun ajaran yayasan mengganti kursi dan meja
yang tidak layak. Pengadaan aset biasa di lakukan tergantung kebutuhan aset
tersebut.

Pada proses pemeliharaan aset, pendataan aset baru baru bisa dilakukan
ketika terjadinya kerusakan pada aset tersebut. Hal ini menyebabkan update
data barang yang terlalu lama karena data barang di inventory baru ketika
barang inventory baru rusak, pencarian data barang membutuhkan waktu yang
lama hal ini di karenakan petugas prasarana harus kembali membuka arsip data
pengadaan barang terdahulu untuk menemukan data barang yang ingin di cari,
setiap unit prasarana sulit mengakses tentang informasi inventory yang dimiliki
karena belum adanya aplikasi yang dapat menyampaikan kondisi data
inventory setiap waktu. Aplikasi dibutuhkan ketika kepala prasarana ingin
mengetahui tentang data inventory jadi tidak membutuhkan waktu yang lama,
contoh jika aset mengalami kerusakan ringan, karena kurangnya informasi
mengenai data aset yang mengalami kerusakan ringan seperti itu. Biasanya
pihak prasarana baru akan melakukan perbaikan jika sudah terjadi masalah
pada aset, karena keterlambatan informasi yang didapat mengenai barang-
barang yang rusak maka tingkat kerusakannyapun menjadi besar. Tetapi jika
sudah memiliki aplikasi tersebut masalah seperti itu dapat diatasi karena update
barang inventory dapat di lakukan setiap waktu dan mempermudah setiap unit
prasarana untuk mengaskes informasi tentang aset yang di miliki.

Setelah melakukan wawancara di temukan beberapa masalah yg terjadi
pada manajemen aset di yayasan yaitu manajemen aset yang masih belum
menggunakan aplikasi yang dapat menyampaikan kondisi aset setiap waktu,

pencarian data yang lama dan sulit dalam mengakses informasi aset yang ada



Untuk menanggulangi permasalahan dan memenuhi serta mencapai
efisiensi manajemen aset yayasan Wihdatul Ummah yang ada. Berdasarkan
permasalahan di atas maka di ambil judul “Perancangan Sistem Informasi
Manajemen Aset Berbasis Web pada Yayasan WIHDATUL UMMAH
dengan Framework Codelgniter” diharapkan dapat mempermudah
pekerjaan di Yayasan Wihdatul Ummah dalam mengelola dan mengontrol aset
dengan baik.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat dirumuskan
masalah-masalah pokok yang akan dipilih sebagai topik penelitian ini adalah:
1. Update barang yang terlalu lama.

2. Pencarian data aset yang membutuhkan waktu yang lama.

3. Sulit mengakses data aset dari setiap unit prasarana

. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah :

1. Aplikasi ini di gunakan untuk sistem informasi manajemen aset pada
Yayasan Wihdatul Ummah berbasis web.

2. Pengguna sistem informasi ini hanya di batasi pada administrator, kepsek,
pengelola dan guru.

. Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah diatas maka dapat dirumuskan
bahwa masalah yang melatar belakangi tugas akhir ini adalah Perancangan
Sistem Informasi Manajemen Aset Berbasis Web pada Yayasan Wihdatatul
Ummah dengan Framework Codelgniter ?

. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan tujuan dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Untuk mengimplementasikan aplikasi manajemen aset pada Yayasan
Wihdatul Ummah .

2. Merancang suatu sistem yang mendukung dalam manajemen aset Yayasan
Wihdatul Ummah



F. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini
diharapkan mempunyai manfaat dalam pendidikan baik secara langsung
maupun tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagi karyawan dapat mempermudah dalam proses penginputan aset di
Yayasan Wihdatul Ummah.
2. Bagi karyawan dapat mempermudah pengelolaan aset yang ada di Yayasan
Wihdatul Ummah
3. Bagi Karyawan dapat Mempermudah pencarian aset yang ada di Yayasan
Wihdatul Ummah

G. Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penelitian Tugas Akhir ini adalah
sebagai berikut:
1. Field Research ( Studi Lapangan )

Data yang diperoleh dalam penelitian dilapangan ini untuk melihat
kenyataan yang sebenarnya dalam masalah yang diteliti dengan cara
sebagai berikut :

a. Observasi
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan
peninjauan langsung ke Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar.
b. Interview
Dalam penelitian ini, wawancara dilakukan dengan tujuan
untuk mendefinisikan dan menganalisa kebutuhan perangkat lunak
yang akan dikembangkan. Wawancara dilakukan Dengan Karyawan
Yayasan Wihdatul Ummah terkait tentang masalah yang menjadi
objek pengamatan atau pembahasan.
2. Library Research ( Studi Kepustakaan )

Penelitian kepustakaan ini ialah pengumpulan data dengan cara

mempelajari berbagai literature, buku, hasil penelitian yang sejenis dan

media lain yang mempunyai kaitan dengan masalah dan tema penelitian.



3. Pengembangan sistem
Metode pengembangan sistem yang penulis gunakan yaitu metode
SDLC (System Development Life Cycle) sebagai alat pemodelannya (Al
Bahra, 2005). Tahap-tahapannya sebagai berikut: 1). Analisa, 2).
Perancangan 3). Implementasi.
Setiap kegiatan dalam SDLC dapat dijelaskan melalui tujuan dan
hasil kegiatannya.
a. Analisa
Tahapan analisa digunakan oleh analis sistem untuk membuat
keputusan. Apabila sistem saat ini mempunyai masalah atau sudah tidak
berfungsi dengan baik, dan hasil analisisnya digunakan sebagai dasar
untuk memperbaiki sistem (Al Bahra, 2005).
b. Perancangan
Tahapan perancangan (design) memiliki tujuan untuk mendesain
sistem baru yang dapat menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi
perusahaan yang diperoleh dari pemilihan alternative sistem yang
terbaik, kegiatan yang dilakukan dalam tahap perancangan ini meliputi
perancangan output, input dan file (Al Bahra, 2005).
c. Implementasi
Tahap implementasi memiliki beberapa tujuan, yaitu untuk
melakukan kegiatan spesifikasi rancangan logical kedalam kegiatan yang
sebenarnya dari sistem informasi yang akan dibangu atau dikembangkan,
lalu mengimplementasikan sistem yang baru tersebut ke dalam salah satu

bahasa pemograman yang paling sesuai (Al Bahra, 2005).

H. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dapat diartikan sebagai cara yang digunakan
dalam pembuatan laporan untuk memberikan gambaran isi tugas akhir yang

terdiri dari pendahuluan, landasan teori, analisa dan hasil, serta penutup.



Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi dalam IV BAB
yang disusun sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN, bab ini merupakan penguraian mengenai latar
belakang masalah, identifikasi masalah, batasan masalah, rumusan masalah,
tujuan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI, bab ini berisi teori-teori dasar mengenai
Perancangan Sistem Informasi Manajemen Aset Berbasis Web pada Yayasan
WIHDATUL UMMAH dengan Framework CI.

BAB 111 ANALISA DAN HASIL, bab ini membahas analisa dan hasil
perancangan untuk melakukan pengujian terhadap Perancangan Sistem
Informasi Manajemen Aset Berbasis Web pada Yayasan WIHDATUL
UMMAH dengan Framework CI.

BAB IV PENUTUP, bab ini berisi kesimpulan yang didapat selama
pembuatan laporan tugas akhir serta saran-saran yang akan menjadi masukan

bagi perkembangan sistem berikutnya



BAB |1
LANDASAN TEORI

A. Sejarah Instansi Tempat Magang
1. Sejarah Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar

Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah
Batusangkar mulai berdiri pada 10 Muharam 1431 H atau bertepatan dengan
11 Juli 1992. Yayasan ini didirikan oleh dua orang yaitu Bapak Alamsuddin,
S.Ag yang pada saat itu statusnya masih sebagai Mahasiswa dan bertempat
tinggal di Sigarungguang, Kecematan Lima Kaum Batusangkar. Bapak H.
Muslim Mohammad Yatim yang pada saat itu statusnya sebagai Guru
Swasta, bertempat tinggal di Bukittinggi, Jalan Sutan Syahrir No 11.

Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah terdapat
dalam Bidang Pendidikan, dan Bidang Dakwah. Dewan pengurus harian
yang pertama kali dibentuk oleh pendiri guna untuk pengoptimalan kinerja
Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini adalah
menunjuk Bapak H. Muslim Mohamad Yatim sebagai Ketua, Bapak
Nasrullah sebagai Sekretaris, dan Bapak Alamsuddin sebagai Bendahara.

Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini baru
mulai gerakannya dengan mendirikan Taman Kanak-kanak yang pada saat
itu dinamakan TK Qurrata A’yun, dan setelah beberapa tahun berjalan,
Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini terus
memperlihatkan kinerja yang sangat luar biasa, Alnamdulillah pada tahun
2003 Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini
mendirikan Sekolah Dasar yang pada saat itu diberi nama SDIT Qurrata
A’yun, dengan kegigihan dan kerja keras yang diperlihatkan oleh keluarga
besar Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini
akhirnya pada tahun 2015 telah didirikan juga Sekolah Menengah Pertama
yang diberi nama SMPIT Qurrata A’yun.



Alhamdulillah  selangkah  demi selangkah telah tampak
kemanfaatan. Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini
dalam membentuk karakter generasi-generasi muda khususnya di
Batusangkar, banyak tangapan yang positif bermunculan dari masyarakat
setempat terhadap keberadaan Yayasan ini. Tidak hanya itu Yayasan
Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini terus memikirkan
pengembangan-pengembangan agar semakin jaya dan mampu bersaing
dengan instansi-instansi yang lain baik negeri maupun swasta, sehingga

Yayasan Pendidikan dan Dakwah Islam Wihdatul Ummah ini juga melirik

keperekonomian, yang mana pada kepemimpinan Bapak Avrif.

QURRATA A'YUN

TAAM-KB-TKIT-SDIT-SMPIT

Gambar 2. 1
Logo Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar



2. Struktur Organisasi

DEWAN PEMBINA

Ketua : dr. H. Nasrullah
Anggota : -Drs. Dedi Inwana

-Ayandi S.E

-H, Alam Sudin, 5. Ag
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Yulia Sani, A.Md
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Anggota : -Firdaus Agus, S.E
Drs. H. Afrizal Rasyid

||

BENDAHARA

Fauzan Amril, $ Hum
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BIDANG PENDIDIKAN
Ketua : Hj.Darmayetti 5.pd
Anggota: Noflismen Anas, M.Pd
- Resti Yulia, 5.Pd, M.pd
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BIDANG DAKWAH
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Anggota: Mursyida, . Pd
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-Hirawadi, M.Pel

Sumber : Yayasan Wihdatul Ummah

Gambar 2. 2
Gambar Struktur Organisasi

i

BIDANG EKONOMI

Ketua @ Zul Andris, 5, Ag, MH
Anggota: Hafizul Chair, $.Pd 1, M.Hum

Struktur Pengurus dan Staff Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar :
- dr. H. Nasrullah
: H.Arif Zunzul Maizal, M.Ag
> Yulia Sani, A.Md

Dewan Pembina
Ketua

Sekretaris

Bidang Pendidikan
Bidang Dakwah
Bidang Ekonomi

: Hj.Darmayelly, S.Pd

: Endang Royanti, M.Pd
: Zul Andris, S. Ag, M.H
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3. Visi, Misi dan Tujuan Yayasan Wihdatul Ummah
Visi Yayasan Wihdatul Ummah
“Menjadi lembaga pendidikan dan ekonomi Islam yang unggul dalam
membentuk generasi Qur’an”
Misi Yayasan Wihdatul Ummah
a. Menyelenggarakan sistem pendidikan baik formal maupun non formal
yang berbasis nilai-nilai Qur’an
b. Melaksanakan program dan kegiatan Ekonomi yang komprehensif,
profesional dan proporsional
c. Menyelenggarakan pembinaan intensif guna mewujudkan kepribadian

Islam (Syakhsiyyah Islamiyyah)

B. Konsep Dasar Sistem Informasi
1. Sistem
a. Pengetian sistem

Secara sederhana suatu sistem dapat diartikan sebagai suatu
kumpulan atau himpunan dari unsur, komponen atau variabel-variabel
yang terorganisir, saling berinteraksi, saling ketergantungan satu sama
lain dan terpadu. Suatu sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur
yang erat hubungannya satu dengan yang lain, yang berfungsi bersama
sama untuk mencapai tujuan tertentu.

Sistem menurut Norman L.Engier, dalam Tata Sutabri (2004:10)
adalah ” sistem dapat terdiri atas kegiatan-kegiatan yang berhubungan
guna mencapai tujuan-tujuan perusahaan seperti inventaris atau
penjadwalan produksi ”.

Terdapat dua kelompok pendekatan di dalam mendefinisikan
sistem, yaitu yang menekankan pada prosedurnya dan yang menekankan

pada komponen atau elemennya.



11

Menurut Jerry Fitz Gerald, Ardra F. Fitz Gerald, Waren D.
Stalling Jr, dalam Jogiyanto HM (2005:1) mendefenisikan pendekatan
sistem yang lebih menekankan pada prosedur, yaitu sistem adalah “Suatu
jaringan Kkerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan,
berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran tertentu”. Sedangkan pendekatan sistem
yang lebih menekankan pada elemen atau komponennya mendefenisikan
sistem adalah “Kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk
mencapai suatu tujuan tertentu”.

Peneliti menyimpulkan sistem merupakan suatu kesatuan sistem
yang saling berhubungan satu sama lain, terdiri dari beberapa bagian dari
sistem yang saling berhubungan dan berinteraksi untuk mecapai suatu

tujuan tertentu dalam sebuah sistem.

SUPRA SISTEM

N

Gambar 2. 3 Supra Sistem dan Sistem

Sebuah sistem terdiri dari berbagai unsur yang saling melengkapi
dalam mecapai tujuan atau sasaran. Unsur-unsur yang terdapat didalam
sistem itulah yang disebut dengan nama subsistem. Subsistem-subsistem
tersebut harus selalu berhunungan dan berinteraksi melalui komunikasi

yang relevan sehingga sistem dapat bekerja secara efektif dan efisien.



b. Model Umum Sistem

UMPAN BALIK

12

INPUT

PROSES

— OUTPUT

TUJUAN

KENDALA

KONTROL

1) Komponen Input

Gambar 2. 4 Gambar model umum sistem

Komponen input merupakan bagian dari sistem yang bertugas

untuk menerima data masukan. Komponen penggerak ini terbagi

menjadi dua kelompok yaitu :

a) Maintenance input

Maintenence input merupakan energi yang dimasukan

supaya sistem dapat beroperasi. Sebagai contoh dalam suatu sistem

pengambilan keputusan, maka maintenance inputnya adalah team

manajemen yang merupakan personil

keputusan (decision maker).

b) Signal Input

utama pengambilai

Signal input adalah energi yang diproses untuk didipat

keluaran. Dalam sistem pengambilan keputusan tersebut, maka

signal inputnya adalah informasi yang menunjang kemudahan

pengambilan keputusan tersebut (descission support).
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2) Komponen proses

Komponen proses merupakan komponen dalam sistem yang
melakukan pengolahan input untuk mendapatkan hasil atau tujuan
yang diinginkan. Didalam suatu proses, terjadi berbagai kegiatan
seperti klasifikasi, peringkasan, pencarian data, dan organisasi data
dan lain sebagainya.

Begitu kompleknya sebuah proses, maka pada tahap ini
diperlukan terjadinya suatu integrasi yang baik antar subsistem secara
vertikal maupun secara horizantal agar proses interaksi untuk
mencapai tujuan dapat berjalan lancar. Sebagai contoh, sistem
pengambilan keputusan pembelian barang yang dilakukan oleh
seorang kepala bagian pengadaan suatu perusahaan dagang, harus
melibatkan semua subsistem yang terkait seperti kepala gudang,
bagian keungan, bagian inventory dan lain lain.

3) Komponen output

Komponen ouput merupakan komponen hasil pengoperasian
dari suatu sistem, sistem pengambilan keputusan seorang kepala
bagian pengadaan, mengahasilkan keputusan dibeli atau tidaknya
suatu barang, kemudian menentukan siapa yang akan membeli,
jumlah pembelian, tempat atau lokasi pembelian atau sebagainya.

4) Komponen tujuan

Terdapatnya suatu tujuan yang jelas akan memberikan arah
yang jelas pula dalam proses sistem. Komponen tujuan merupakan
sasaran yang ingin dicapai oleh berjalannya sebuah sistem. Tujuan ini
bisa berupa tujuan usaha, kebutuhan sistem, pemecahan suatu masalah
dan sebagainya.

5) Komponen kendala
Komponen kendala merupakan komponen yang berisikan

aturan atatu batas-batas yang berlaku atas tujuan tersebut. Pendevisian
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kendala yang jelas, akan membuat tujuan menjadi lebih bermamfaat.
Dengan adanya kendala atau batas-batas yang jelas, maka akan
mampu mengidentifikasikan apa yang haus di antisipasikan dalam
mecapali tujuan sistem.
6) Komponen control
Komponen control merupakan komponen pengawas dari
pelaksanaan proses proses pencapaian tujuan. Control disini dapat
berupa control pemasukan input, control pengeluaran data, control
pengoperasian dan lain-lain.
7) Komponen umpan balik
Komponen umpan balik merupakan komponen yang
memberikan respon atas berjalannya suatu sistem. Komponen ini
dapat berupa kegiatan seperti perbaikan atau pemeliharaan sistem.
. Klasifikasi Sistem

Sistem diklasifikasikan sebagai sistem abstrak (abstract system)
dan sistem fisik (physical system) Sistem abstrak adalah sistem yang
berupa pemikiran atau ide-ide yang tidak tampak secara fisik. Misalnya
sistem teologia, yaitu sistem yang berupa pemikiran-pemikiran
hubungan antara manusia dengan Tuhan. Sistem fisik merupakan sistem
yang ada secara fisik. Misalnya sistem komputer, sistem akuntansi,
sistem produksi dan lain sebagainya.

Sistem diklasifikasikan sebagai sistem alamiah (natural system)
dan sistem buatan manusia (human made system) Sistem alamiah adalah
sistem yang terjadi melalui proses alam, tidak dibuat manusia. Misalnya
sistem perputaran bumi. Sistem buatan manusia adalah sistem yang
dirancang oleh manusia. Sistem buatan manusia yang melibatkan
interaksi antara manusia dengan mesin disebut dengan human-machine
system atau ada yang menyebut dengan man-machine system. Sistem
informasi merupakan contoh man-machine system, karena menyangkut

penggunaan komputer yang berinteraksi dengan manusia.
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2. Informasi
a. Pengertian Informasi

Adapun pengertian tentang informasi, yaitu data yang telah
diproses suatu bentuk yang mempunyai arti bagi penerima dan memiliki
nilai nyata yang dibutuhkan untuk proses pengambilan keputusan saat ini
maupun saat mendatang.

Menurut Anton M.Moeliono mendefinisikan informasi sebagai
data yang telah diproses, namun pemrosesan tersebut dilakukan untuk
suatu tujuan tertentu. Selanjutnya Anton M. Moeliono juga menyatakan
bahwa informasi merupakan keterangan, kabar berita, pemberitahuan,
penerangan, atau bahan nyata lainnya yang dapat digunakan sebagai
bahan kajian analisis untuk mengambil kesimpulan atau keputusan
tertentu.  Menurut Barry E.Cushing dalam buku Accounting
Information System and Business Organization, Barry E. Cushing
menyatakan bahwa infromasi merupakan suatu hal yang menunjukkan
hasil suatu proses pengolahan data. Hasil pengolahan data tersebut
terorganisir dan mempunyai manfaat atau berguna bagi penerimanya.

Sedangkan informasi menurut Budi Sutedjo ( 2002:168 )
merupakan hasil pemrosesan data yang diperoleh dari setiap elemen
sistem tersebut menjadi bentuk yang mudah dipahami dan merupakan
pengetahuan yang relevan dan di butuhkan dalam pemahaman fakta-
fakta yang ada.

Informasi, yaitu sebuah pernyataan yang menjelaskan suatu
peristiwa (suatu objek atau konsep) sehingga manusia dapat
membedakan sesuatu dengan yang lainnya. Dapat disimpulkan informasi
adalah kumpulan data yang telah diolah, baik bersifat kualitatif maupun

kuantitatif dan memiliki arti luas.
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b. Siklus Informasi
Pengelolaan data menjadi suatu informasi dapat di gambarkan

Proses
(Model) ’_\
M

sebagai berikut:

A 4
Tnput Output
(Data) (Informasi)
Dasar
*‘l‘ Data
y
Data Penerima
(Ditangkap)
Gambar Siklus Informasi

Hasil c Keputusan
Tindakan Tindakan

Gambar 2. 5 Gambar Siklus Informasi

Secara sederhana dapat dikatakan bahwa data dapat diolah
menjadi suatu informasi. Dan pada tahap selanjutnya, sebuah informasi
akan menjadi data untuk terciptanya informasi yang lain. Karakteristik
informasi adalah sebagai berikut:

1) Benar atau salah
Karakteristik tersebut berhubungan dengan sesuatu yang
realitas atau tidak sebuah informasi.
2) Baru
Sebuah informasi dapat berarti sama sekali baru bagi penerimanya.
3) Tambahan
Sebuah informasi dapat memperbaruhi atau memberikan nilai
tambah pada informasi yang terlah ada.
4) Korektif
Sebuah informasi dapat menjadi bahan koreksi bagi infromasi

sebelumnya, salah atau palsu.
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5) Penegas
Informasi dapat mempertegas informasi yang telah ada, ha ini
masih berguna karena dapat meningkatkan persepsi penerima atas
kebenaran informasi tersebut.
. Nilai Informasi

Nilai dari informasi ditentukan dari dua hal, yaitu manfaat dan
biaya mendapatkannya. Suatu informasi dikatakan bernilai bila
manfaatnya lebih efektif dibandingkan dengan biaya mendapatkannya.

Pengertian nilai informasi menurut Priyanto (2013:1), bisa
diartikan sebagai data dengan arti atau makna atau informasi yang
memiliki arti penting dan manfaat yang relatif untuk membuat suatu
keputusan untuk melakukan tindakan selanjutnya. Bagian terpenting
dalam nilai informasi adalah saat seseorang menerima informasi, dia
dapat membuat keputusan dari informasi yang diterima. Apabila dia
tidak membuat keputusan, maka informasi tersebut tidak relevan untuk
melakukan tidakan selanjutnya.

Menurut Jogiyanto (2005:31), nilai informasi ditentukan oleh dua
hal, yaitu manfaat dan biaya mendapatkannya. Informasi dikatakan
bernilai bila manfaatnya lebih efektif dibandingkan dengan biaya
mendapatkannya. Nilai informasi secara nyata memiliki karakteristik
khusus terhadap tingkat ukuran, kebutuhan, dinamika, kemanfaatan dan
keterpakaian informasi itu sendiri. Tetapi nilai tersebut tidak dapat diukur
secara nyata.

. Kualitas Informasi
1) Relevansi
Informasi dikatakan berkulitas jika relevan bagi pemakainya.
Pengukuran nilai relevansi, akan terlihat dari jawaban atas pertanyaan
“how is the message used for problem solving (decision masking)?”

informasi akan relevan jika memberikan mamfaat bagi pemakainya.
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2) Akurasi
Informasi dapat dikatakan akurat jika informasi tersebut tidak
bias atau menyesatkan. Beberapa hal yang dapat berpengaruh
terhadap keakuratan sebuah informasi. Kelngkapan (completeness)
informasi terdiri dari satu kesatuan informasi yang menyeluruh dan
mencakup berbagai hal yang terkait didalamnya. Jika informasi hanya
sebagian maka akan mempengaruhi untuk pengambilan keputusan.
a) Kebenaran (correctness) Informasi
Informasi yang dihasilkan oleh proses pengolahan data,
haruslah benar sesuai dengan perhitungan-perhitungan yang ada
dalam proses tersebut.
b) Keamanan (security) informasi
Sebuah informasi harus aman, dalam arti hanya diakses
oleh pihak-pihak yang berkepentingan saja sesuai dengan sifat dan
tujuan dari informasi tersebut.
3) Tepat waktu
Informasi yang dihasilkan dari suatu proses pengolahan data,
datangnya tidak boleh terlambat. Komponen tambahan antara lain
ekonomis, efisien dan dapat dipercaya.
e. Usia Informasi
Usia sebuah informasi dapat di bedakan menjadi dua yaitu :
1) Usia informasi berdasarkan data kondisi.
Merupakan usia informasi yang berhubungan dengan sebuah
titik.
2) Usia informasi berdasarkan data operasi
Usia informasi yang mencerminkan terjadinya perubahan

data selama satu periode waktu.
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3. Sistem Informasi
a. Pengertian Sistem Informasi

Menurut Brein, (2017) “Sistem informasi adalah kombinasi dari
orang-orang, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan komunikasi,
sumber daya data, dan kebijakan serta prosedur dalam menyimpan,
mendapatkan kembali, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam suatu
organisasi”.

Menuruut Hanif Al Fatta, (2009: 9) Sistem informasi merupakan
suatu perkumpulan data yang terorganisasi beserta tatacara penggunaanya
yang mencangkup lebih jauh dari pada sekedar penyajian.lstilah tersebut
menyir atkan suatu maksud yang ingin dicapai dengan jalan memilih dan
mengatur data serta menyusun tatacara penggunaanya.

Menurut Kadir, (2014) “Sistem informasi adalah sebuah rangkaian
prosedural formal dimana data dikelompokan, diproses menjadi informasi,
dan didistribusikan kepada pemakai”.

Menurut Sutabari, (2005: 36) “sistem informasi adalah suatu sistem
di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat
manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan”.

Berdasarkan pendapat-pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa
sistem informasi adalah sebuah rangkaian prosedur yang terdiri dari
kombinasi orang, perangkat keras, perangkat lunak, jaringan komunikasi,
sumber daya data, dan kebijakan serta prosedur dalam penyimpanan,
dimana data dikelompokan, diproses menjadi informasi, dan

didistribusikan kepada pemakai.

b. Komponen Sistem Informasi
Mulyadi (2001: 12—14) berpendapat bahwa suatu sistem
inforinasi terdiri dan building block sebagai benikut:
1) Blok Masukan Input Block)
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Masukan adalali data yang dimasukkan ke dalam sisteni
informasi beserta metode dan media yang digunakan untuk
menangkap dan memasukkan data tersebut ke dalani sistem. Cara
untuk meniasukkan masukan ke dalani sistem dapat benipa tulisan
tangan. formulir kertas. dan lain-lain.

2) Blok Model Model Block)

Blok model terdiri dari logika model matematika yang
mengolah masukan dan data yang disimpan, dengan berbagai macam
cara, untuk memproduksi hasil yang dikehendaki atau keluarkan.

3) Blok Keluaran

Produk suatu sistem informasi adalah keluaran yang berupa
informasi yang bermutu dan dokumen untuk semua tingkat
manajemen dan semua pemakai informasi, baik pemakai intern
maupun pemakai luar organisasi.bentuk keluaran dapat berupa
laporan.

4) Blok Teknologi

Teknologi menangkap masukan , menjalan model,
menyimpan dan mengaksesdata, menghasilkan dan menyampaikan
keluaran, serta mengendalikan seluruh sistem.

5) Blok Basis Data

Basis data merupakan tempat untuk menyimpan data yang

digunakan untuk melayani kebutuhan pemakai informasi.
6) Blok pengendalian
Sistem informasi harus dilindungi dari bencana dan ancaman,
kegagalan sistem, sabotase dan lain-lain.
4. Pengertian Manajemen Aset
Secara sederhana, manajemen aset adalah pengelolaan aset milik
seseorang atau perusahaan secara efektif untuk mencapai tujuan. Lebih
lanjut lagi, beberapa ahli menjabarkan lebih jelas mengenai manajemen

aset.
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a. Danylo dan Lemer (1999)

Manajemen aset adalah sebuah metodologi efisien dan
mengalokasikan sumber daya secara adil untuk mencapai tujuan dan
sasaran.

b. Hariyono (2007)

Manajemen aset adalah proses untuk mengelola permintaan dan
akuisisi panduan, penggunaan dan penjualan aset untuk memanfaatkan
potensi layanan, dan mengelola risiko dan biaya seumur hidup aset.

c. Gima Sugiama (2013)

Manajemen aset adalah ilmu dan seni untuk memandu
pengelolaan kekayaan yang mencakup proses merencanakan kebutuhan
aset, mendapatkan, menginventarisasi, melakukan legal audit, menilai,
mengoperasikan, memelihara, membaharukan atau menghapuskan

hingga mengalihkan aset secara efektif dan efisien.

C. Alat Bantu Pencangan Model Aplikasi

Menurut Dharwiyanti (2003) Pemodelan (Modeling) adalah proses
merancang piranti lunak sebelum melakukan pengkodean (coding). Membuat
model dari sebuah sistem yang kompleks sangat penting agar dapat memahami
sistem secara menyeluruh. Semakin kompleks sebuah sistem, semakin penting
pula penggunaan teknik pemodelan yang baik. Dengan menggunakan model,
diharapkan pengembangan perangkat lunak dapat memenuhi semua kebutuhan
pengguna dengan lengkap dan tepat.

Untuk dapat melakukan langka-langkah pengembangan sistem sesuai
dengan metodologi pengembangan sistem yang terstruktur, maka dibutuhkan
alat dan teknik untuk melaksanakannya. Alat-alat yang digunakan dalam suatu
perancangan sistem umumnya berupa gambar dan diagram.

Adapun alat bantu yang digunakan dalam perancangan sistem yang

akan digunakan dalam penelitian adalah:



1. Unifield Modelling Language (UML)
Menurut Shalahudding (2013:15) bahwa “UML adalah bahasa

visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan
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menggunakan diagram dan teks pendukung. UML merupakan sebuah

standardisasi pemodelan perangkat lunak yang dibangun dengan teknik

pemrograman berorientasi”.
Kemudian dijelaskan oleh Shalahuddin (2013:16) bahwa UML
sendiri memiliki komponen-komponen yang berupa diagram. Berikut

masing-masing digram tersebut :

a. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang

diharapkan dari sebuah sistem. Sebuah use case merepresentasikan

deskripsi lengkap tentang interaksi yang terjadi antara para actor dengan

sistem/perangkat lunak yang sedang dikembangkan. Berikut adalah

beberapa symbol di dalam use case diagram :

O

Tabel 2. 1
Simbol-simbol Use Case Diagram

No Simbol Nama Keterangan

1 Actor Menspesifikasikan
D) himpunan peran yang
4‘* pengguna  mainkan
ketika  berinteraksi

dengan use case

2 UseCase Deskripsi dari urutan

aksi-aksi yang
ditampilkan  sistem
yang  menghasilkan
suatu  hasil  yang
terukur bagi suatu

actor
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System Menspesifikasikan
paket yang
menampilkan sistem
secara terbatas

Dependency | Hubungan  dimana
perubahan yang
- terjadi pada suatu
elemen mandiri
(Independent) akan
mempengaruhi
elemen yang
bergantung padanya
elemenyang  tidak
mandiri
(Independent)
Generalization | Hubungan  dimana
- objek anak
(Descendent) berbagi
perilaku dan struktur
data dari objek yang
ada di atasnya objek
induk (Ancestor)
_______ 3 Clude Menspesifikasikan
y bahwa use case
sumber secara
eksplisit

Tend Menspesifikasikan
bahwa usecase target
memperluas perilaku

-—

dari use case sumber




24

pada suatu titik yang
diberikan

Assosiation

Menghubungkan
antara objek satu

dengan objek lainnya

b. Activity Diagram

Activity diagram adalah representasi grafis dari alur kerja tahapan

aktivitas. Diagram ini mendukung pilihan tindakan, iterasi, dan

concurrency. Pada pemodelan UML, activity diagram dapat digunakan

untuk menjelaskan bisnis dan alur kerja operasional secara tahap demi

tahap dari komponen suatu.

Tabel 2. 2
Simbol-simbol Activity Diagram
No Simbol Nama Keterangan
1 Activity Memperlihatkan
D bagaimana masing-
masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu
sama lain
2 Decision Pilihan untuk
<> pengambilan keputusan
3 ® Initial Node Titik awal
4 Acifity Final Titik akhir
Q Node
5 I Fork Menunjukkan  kegiaan
yang dilakukan secara
paralel  atau untuk
menggabungkan dua
kegiatan paralel menjadi
satu




c. Class Diagram
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Class diagram atau kelas diagram merupakan gambaran struktur

sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk

membangun sistem. Class diagram dibuat agar pembuat program

membuat kelas-kelas sesuai rancangan di dalam diagram kelas agar

antara dokumentasi perancangan dan perangkat lunak sinkron.

Tabel 2. 3
Simbol-simbol Class Diagram
No Simbol Nama Keterangan

1 Class Himpunan dari objek-
objek  yang  berbagi
atribut serta operasi yang

sama
2 Nary Upaya untuk
<> Association menghindari asosiasi

dengan lebih dari 2 objek

3 Assosiasi

Hubungan statis antar
class yang
menggambarkan  class
yang memiliki atribut
berupa class lain atau
class yang harus
mengetahui  eksistensi

class lain

4 Generalization

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya  objek  induk

(ancestor)
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5 Dependency Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada  suatu  elemen
mandiri (independet) akan
mempengaruhi  elemen
yang bergantung padanya
elemen  yang  tidak
mandiri (independent)

d. Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use
case dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang
dikirimkan dan diterima antar objek. Sequence diagram menggambarkan
interaksi antar objek di dalam dan di sekitar sistem (termasuk pengguna,
display, dan sebagainya) berupa message yang digambarkan terhadap
waktu, menggambarkan skenario atau rangkaian langkah-langkah yang
dilakukan sebagai respon dari sebuah event untuk menghasilkan output
tertentu. Collaboration diagram juga menggambarkan interaksi antara
objek seperti sequene diagram, akan tetapi lebih menekankan pada
masing-masing objek dan bukan pada waktu penyampaian message.

Setiap message dari level tertinggi memiliki nomor

Tabel 2. 4
Simbol-simbol Sequence Diagram
No Simbol Nama Keterangan
1 Object dan Orang, tempat, benda, kejadian

dunia nyata yang penting bagi

;I lifeline atau konsep yang ada dalam

suatu aplikasi yang saling

berinteraksi




27

2 Message Spesifikasi dari  komunikasi
antar objek yang memuat

informasi-informasi  tentang

aktivitas yang terjadi
3 B Actor Menspesifikasikan himpunan
P peran yang pengguna mainkan
4|7 ketika berinteraksi dengan use
case

D. Perangkat Lunak Pembangun Sistem
1. Web

Web adalah salah satu aplikasi yang berisikan dokumen — dokumen
multimedia (teks, gambar, suara, video) di dalamnya yang menggunakan
protokol HTTP (hypertext transfer protocol) dan untuk mengaksesnya
menggunakan perangkat lunak yang disebut browser. Beberapa jenis
browser yang populer saat ini diantaranya: Internet Explorer yang
diporduksi oleh Microsoft. Mozila Firefox, Opera dan Safari yang
diproduksi oleh Apple.Situs web adalah dokumen — dokumen web yang
terkumpul menjadi satu kesatuan yang memiliki Unified Resource Locator
(URL)/domain dan biasanya dipublish di internet atau intranet.Secara
umum jenis pemograman web terbagi 2, yaitu Client Side Scripting (CSS)
dan Server Side Scripting (SSS). Perbedaan kedua jenis script ini adalah
pada bagaimana cara kerjanya dan pemprosesannya dilakukan dimana.
Aplikasi berbasis web adalah aplikasi yang arsitekturnya berbasis client
server. Maksudnya adalah aplikasi web dapat diolah disisi client dan sisi
server. a. Client Side Scripting

Client Side Scripting adalah salah satu jenis bahasa pemograman
web yang proses pengolahannya ( baca:diterjemahkan) dilakukan disisi
client. Proses pengolahan client side scripting dilakukan oleh browser
sebagai clientnya. Server Side Scripting adalah bahasa pemprograman web

yang pengolahannya dilakukan di sisi server. Maksud server di sini adalah
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web server yang di dalamnya telah mengintegrasikan komponen web
engine.
2. PHP
a. Sejarah PHP
Pada tahun 1996, PHP telah banyak  dalam website
didunia.sebuah kelompok pengembang software yang terdiri dari
rasmus,zeew suraski,andi gutman,stig bakken,shane caraveo, dan jim
wistead bekerja sama untuk menyempurnakan PHP 2.0.akhirnya,pada
tahun 1998,PHP 3.0 diluncurkan.penyempurnaan terus dilakukan
sehingga pada tahun 2000 dikeluarkanPHP 4.0. tidak berhenti sampai
disitu,kemampuan PHP terus ditambah dan saat buku ini disusun,versi
terbaru yang telah dikeluarkan adalah PHP 5.0.x
James word menjelaskan PHP diciptakan pertama kali oleh
Ramus Lerdorf pada tahun 1994. Awalnya , PHP digunakan untuk
mencatat jumlah serta untuk mengetahui siapa saja pengunjung pada
homepage-nya. Ramus Lerdorf adalah salah seorang pengunjung open
saurce. Oleh karena itu, ia mengeluarkan Personal Page Tools versi 1.0
secra gratis, kemudian menambah kemampuan PHP 1.0 dan
meluncurkan PHP 2.0.
b. Pengertian PHP
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa server-side
scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web
yaang dinamis.karena PHP merupakan server-side scripting maka sintaks
dan perintah-perintah PHP akan dieksekusi di server kemudian hasilnya
dikirimkan ke browser dalam format HTML.
1) Kelebihan PHP
PHP memiliki banyak kelebihan yang tidak dimiliki oleh
bahasa script sejenis. PHP difokuskan pada pembuatan script server
side, yang dapat dilakukan oleh CGlI, seperti mengumpulkan data dari
form, mengahsilkan isi halaman web dinamis, dan kemampuan

mengirim serta menerima cookies, bahkan lebih daripada kemampuan
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CGI. PHP dapat digunakan pada semua sistem operasi, antara lain
linux, unix (termasuk variannya HP-UX, solaris, dan Open BSD),
Microsoft Windows, Mac OS X, Risc OS.
2) Sintax/ Script PHP
Script PHP termasuk dalam HTML- embedded, artinya kode
PHP dapat disisipkan pada sebuah halaman HTML. Ada beberapa
cara untuk menuliskan script PHP,yaitu;
1) <?php...?>
2) <script language = “PHP”’>...</script>
3) <2.7>
4) <%...%>
3. CSS
Codelgniter adalah sebuah web application network yang bersifat
open source yang digunakan untuk membangun aplikasi php dinamis.
Codelgniter menjadi sebuah framework PHP dengan model MVVC (Model,
View, Controller) untuk membangun website dinamis dengan
menggunakan PHP yang dapat mempercepat pengembang untuk membuat
sebuah aplikasi web. Selain ringan dan cepat, Codelgniter juga memiliki
dokumentasi yang super lengkap disertai dengan contoh implementasi
kodenya. Dokumentasi yang lengkap inilah yang menjadi salah satu alasan
kuat mengapa banyak orang memilih Codelgniter sebagai framework
pilihannya. Karena kelebihan-kelebihan yang dimiliki oleh Codelgniter,
pembuat PHP Rasmus Lerdorf memuji Codelgniter di frOSCon (Agustus
2008) dengan mengatakan bahwa dia menyukai Codelgniter karena “it is
faster, lighter and the least like a framework.” Codelgniter pertamakali
dikembangkan pada tahun 2006 oleh Rick Ellis. Dengan logo api yang
menyala, Codelgniter dengan cepat “membakar” semangat para web
developer untuk mengembangkan web dinamis dengan cepat dan mudah

menggunakan framework PHP yang satu ini.
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4. Visual Studio Code

Visual Studio Code merupakan editor kode sumber yang di buat dan
diciptakan berbagai software seperti Microsoft untuk Windows, Linux, dan
macOS. Fitur ini termasuk dukungan untuk debugging, penyorotan sintaks,
penyelesaian kode cerdas, cuplikan, pemfaktoran ulang kode, dan Git yang
disematkan. Pengguna dapat mengubah tema, pintasan keyboard,
preferensi, dan menginstal saham yang menambahkan fitur tambahan.
Visual Studio Code adalah editor kode sumber yang menggunakan berbagai
bahasa pemrograman, yaitu Java, Javascript, Go, Nodejs, Python, dan C++,
untuk mengembangkan aplikasi web Node.JS yang berjalan di mesin
Node.JS. Desain. Visual Studio Code menggunakan komponen editor yang
digunakan di Azure DevOps. Microsoft telah merilis sebagian besar kode
sumber Visual Studio Code dengan nama “Code-OSS” di repositori Github-
nya, dan versi Microsoft adalah perangkat lunak bebas berpemilik. Dalam
Survei Pengembang Stack Overflow 2021, Visual Studio Code dinilai
sebagai alat lingkungan pengembang paling populer, dan 71,06% dari
82.277 responden melaporkan menggunakannya. Visual Studio Code
pertama kali diumumkan oleh Microsoft pada konferensi Build 2015 pada
29 April 2015, dan versi pratinjau dirilis.

5. MySql

MySQL merupakan software sistem manajemen database (Database
Management System -DBMS) vyang paling populer dikalangan
pemrograman Web, terutama dilingkungan Linux dengan menggunakan
scriptPHP dan Perl yang digunakan untuk membangun aplikasi web yang
menggunakan database sebagai sumber dan pengelola datanya. MySQLdan
PHP dianggap sebagai pasangan software pengembangan aplikasi web yang
ideal dan sering digunakan untuk membangun aplikasi berbasis web,
umumnya pengembangan aplikasinya menggunakan bahasa pemrograman
script PHP. MySQL juga merupakan database yang digunakan oleh situs-

situs terkemuka diinternet untuk menyimpan datanya (Komala, 2015).
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MySQL dikembangkan oleh sebuah perusahaan Swedia bernama
MYSQL AB yang pada saat itu bernama TcX DataKonsult AB sekitar tahun
1994-1995, namun cikal bakal kodenya sudah ada sejak 1979. Awalnya TcX
membuat MySQL dengan tujuan mengembangkan aplikasi web untuk Kklien.
Kepopuleran MySQL antara lain karena MySQL menggunakan SQL sebagai
bahasa dasar untuk mengakses databasenya sehingga mudah untuk
digunakan, kinerja query cepat, dan mencukupi untuk kebutuhan database
perusahaaan-perusahaan skala menengah kecil.

Keandalan suatu system database (DBMS) dapat diketahui dari cara
kerja optimizer-nya dalam melakukan proses perintah- perintah SQL,yang
dibuat oleh user maupun program-program aplikasinya. Sebagai
databaseserver,MySQL dapat dikatakan lebih unggul dibandingkan dengan
database server yang lainnya dalam query data.

a. Keistimewaan MySQL
Sebagai database yang memiliki konsep database modern,
MySQL memiliki banyak sekali keistimewaan. Berikut ini beberapa
keistimewaan yang dimiliki oleh MySQL :
1) Portability
MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sitem operasi di
antaranya adalah seperti Windows, Linux, FreeBSD, Mac OS X
server, Solaris, Amiga, HP-UX dan masih banyak lagi.
2) Open Source
MySQL didistribusikan secara open source (gratis), di bawah
lisensi GPL.
3) Multiuser
MySQLdapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang
bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik. Hal ini
memungkinkan sebuah database server MySQL dapat diakses
client secara bersamaan.

4) Performance Tuning
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MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan  dalam
menangani query sederhana, dengan kata lain dapat memproses
lebih banyak SQL per satuan waktu.

Column Types

MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks, seperti
signed/unsigned integer, float, double, char, varchar, text, blob,
date, time, datetime, year, set serta enum.

Command dan Function

MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh yang
mendukung perintah SELECT dan WHERE dalam query.
Security

MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level
subnetmask, nama host, dan user dengan system perizinan yang
mendetail serta password terencripsi.

Stability dan Limits

MySQL mampu menangani database dalam skala besar,
dengan jumlah records lebih dari 50 juta dan 60 ribu table serta 5
miliar  baris. Selain itu, batas indeks yang dapat di tampung
mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya.

Connectivity

MySQLdapat melakukan koneksi dengan client menggunakan
protocol TCP/IP, Unix soket (Unix), atau Named Pipes (NT).
Localisation

MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan (error code) pada
clent dengan menggunakan lebih dari dua puluh  bahasa. Meski
demikian, bahasa Indonesia belum termasuk di dalamnya.

Interface

MySQL memiliki interface (antar muka) terhadap berbagai
aplikasi dan bahasa pemrograman dengan menggunakan fungsi
API (Application Programming Interface).

Client dan Tools
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MySQL dilengkapi dengan berbagai tool yang dapat
digunakan untuk administrasi database, dan pada setiap tool yang
ada disertai petunjuk online.

13) Struktur Tabel

MySQL memiliki struktur table yang lebih fleksibel dalam
menangani ALTER TABLE, dibandingkan database lainnya
semacam PostgreSQL ataupun Oracle.

6. XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak babas, yang mendukung banyak
sistem operasi, merupakan komilasi dari beberapa program. Fungsinya
adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas
program Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa
yang ditulis dengan bahasa pemograman PHP dan Perl. Nama XAMPP
merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache,
MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU General Public
License dan bebas, merupakan web server yang mudah digunakan yang

dapat melayani tampilan halaman web dinamis.



BAB Il1
ANALISA DAN HASIL

A. Analisis Sistem
1. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Analisa sistem yang sedang berjalan merupakan pedoman untuk
merancang sistem baru, karena dengan menganalisa sistem yang sedang
berjalan diketahui kelemahan-kelemahan dari sistem yang lama dan
keunggulan sistem baru. Sistem lama akan dijadikan perbandingan terhadap
sistem baru yang akan diterapkan. Analisa sistem bertujuan mencari
pemecahan masalah yang dihadapi sistem tersebut agar masalah yang lama
tidak terjadi lagi dimasa yang akan datang.

Sistem pencatatan asset pada Yayasan Wihdatul Ummah
Batusangkar yang berjalan saat ini masih belum menggunkan aplikasi yang
dapat melakukan update barang inventory setiap waktu, dimana sistem yang
seperti ini masih kurang maksimal dan kurang efektif dalam melakukan
pencatatan data, terlebin Kepsek kesulitan jika inigin melihat atau mencari

data aset yang ada pada Yayasan Wihdatul Ummah Batusangkar.
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B. Perancangan Sistem

1. Aktor

Tabel 3. 1

Peran Aktor
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NO

Aktor

Peran

Admin

o

Login.

Admin Mengelola Data Kepsek.

Admin Mengelola Data
pengelola.
Admin mengelola data guru.

Admin Menegelola Data Asset.

Admin Mengelola Data Laporan.

Logout.

Kepsek

e ©

o Qe oo

Login

Kepsek Melihat Data Aset.
Kepsek Melihat Data Laporan.
Logout

Pengelola

T @

a o

Login.
Pengelola Mengelola Data Aset.
Pengelola Membuat Laporan.

Logout.

Guru

o

Login.
Guru mengubah data aset.

Logout.

2. Use Case Diagram

Use case diagram memperlihatkan suatu urutan interaksi antara

aktor dan sistem. Seperti pada gambar berikut dimana actor admin

melakukan login untuk masuk kedalam aplikasi. Admin dapat mengelola

data Kepsek, pengolah aset, guru, aset dan laporan. Aktor Kepsek

melakukan login terlebih dahulu untuk masuk kedalam aplikasi, Kepsek
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dapat melihat data aset dan laporan. Aktor pengelola harus melakukan login
terlebih dahulu untuk masuk kedalam aplikasi, pengelola dapat mengelola
data asset dan membuat laporan. Aktor guru harus melakukan login terlebih
dahulu untuk masuk kedalam aplikasi, guru dapat mengelola data aset

USE CASE DIAGRAM

ot cotens>
Melihat Data Menambah Data
Operator Operator
Admin
™ MengelolaData Aset ) j
Pengelola

<<extend>> <<extend>>

Menambah Data
Aset

Melihat Data
Aset

Mengelola Laporan

<<extend>>

Mencetak Data
Aset
Guru Kepsek

&

Melihat Data Aset

&
Melihat Laporan

Gambar 3. 1 Use Case Diagram

I

3. Activity Diagram
a. Activity Diagram Admin
Activity Diagram pada aktor admin, amdin dapat melakukan
login terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan benar maka
akan masuk kedalam sistem dan dapat mengelola data Kepsek, opoerator,

asset, dan laporan.
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INVALID

VALID

Y Y

Mengelola data Mengelola data Mengelola data Mengelola data Meneelola Laoran
Kepsek Pengelolah Guru Aset 8 P

¥

Gambar 3. 2 Activity Diagram Admin

b. Activity Diagram Kepsek
Activity Diagram pada aktor Kepsek, Kepsek dapat melakukan
login terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan benar maka

akan masuk kedalam sistem dan dapat melihat data aset dan data laporan.
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@

)

Login J:

INVALID

<\R

VALID

TL

A 4 A 4

[ Melihat Data Asetj [ Melihat Laporan ]

+

Logout

)
—

@

Gambar 3. 3 Activity Diagram Kepsek

c. Activity Diagram Pengelola
Activity Diagram pada aktor pengelola, pengelola dapat
melakukan login terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan
benar maka akan masuk kedalam sistem dan dapat mengelola data asset
dan membuat laporan.
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@

Login

)

INVALID

<\%

VALID

TL

A 4 A 4

Mengelola data
[ Aset ] [Mengelola Laporanj

+

Logout

)
—

@

Gambar 3. 4 Activity Diagram Pengelola

d. Activity Diagram Guru
Activity Diagram pada guru, guru dapat melakukan login
terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan benar maka akan

masuk kedalam sistem dan dapat mengubah data asset .
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; INVALID

VALID

Mengubah data
aset

Gambar 3. 5 Activity Diagram Guru

4. Squence Diagram
a. Squence Diagram Admin
Squence Diagram pada aktor admin, amdin dapat melakukan
login terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan benar maka
akan masuk kedalam sistem dan dapat mengelola data Kepsek,

pengelola, guru, asset, dan laporan.



A

g g Mengelola Mengelola Data Mengelola Mengelola Mengelola
Admin Login >
Data Pimpinan Pengelolah Data Guru Data Aset Laporan
T T T T T T
L > I I I I I
input username A | | | | [
alidas|
dan password \andast | | | | |
L | | | | |
| I I I I I I
| P I I I I
| Mengelola data | | | |
| Pimpinan | | | |
| L I I I I
| I I L I I I
| T I I I
| | Mengelola data | | |
| | Pengelolah | | |
| T I I I I
| . } } . I I
: : : Mengelola U : :
| L | | Data Guru | |
| | | ! ! | |
| | | | Mengelola |
! | | | Data Aset |
| L | | | |
| | | | | | L
: : : : : Mengelola |
| | | | | Laporan
| T I I I I
| I I I I
I I I I I

Gambar 3. 6 Squence Diagram Admin

b. Squence Diagram Kepsek
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Squence Diagram pada aktor Kepsek, Kepsek dapat melakukan

login terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan benar maka

akan masuk kedalam sistem dan dapat melihat data aset dan data laporan

.

Kepsek

Melihat Data

| Login |

As

et

Melihat
Laporan

input username
dan password

validasi

.

Aset

Melihat Data'\;

-

Melihat
Laporan

1

Gambar 3. 7 Squence Diagram Kepsek
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c. Squence Diagram Pengelola
Squence Diagram pada aktor pengelola, pengelola dapat
melakukan login terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan
benar maka akan masuk kedalam sistem dan dapat mengelola data asset

dan membuat laporan.

Pengelola Login Mengelola Mengelola
g & Data Aset Laporan
i \
input username validasi
dan password ‘

>
Mengelola
Data Aset

I

Mengelola
Laporan

Gambar 3. 8 Squence Diagram Pengelola
d. Squence Diagram Guru

Squence Diagram pada aktor guru, guru dapat melakukan login
terlebih dahulu, apabila telah melakukan login dengan benar maka akan

masuk kedalam sistem dan dapat mengubah data asset.

x5

Guru | Login | |

Mengelola
Data Aset

input username validasi
dan password

-
]

‘ >
Mengubah data LJ

aset

Gambar 3. 9 Squence Diagram Guru
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5. Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur dari suatu sistem yang
disajikan dalam bentuk class beserta atribut-atribut dan hubungan antar
class. Umumnya class diagram dari suatu sistem akan menggambarkan juga

bagaimana struktur database yang dibutuhkan untuk membangun sistem

tersebut.
tb_Kepsek
nip_kepsek(Primary Key)
nama
username
pass
no_hp
jabatan
gambar
N
1 tb_pengelolah
tb_admin Eg;_)pengelolah(Prlmary
id_login (Primary Key) 1 \ | nama
username I username
password —
status no_hp
1 1 gambar
1
N
tb_aset
= id_aset(Primary Key)
tb_guru nama_barang
nip_guru(Primary Key) {cumlahI
nama N| tangsa
nomor
username o
I:)assh keadaan
gamba ! N | lokasi
gambar e ar

Gambar 3. 10 Class Diagram
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6. Struktur Program
Desain struktur program merupakan suatu desain yang
menggambarkan suatu hubungan modul program dengan modul program
yang lainnya. Desain struktur program dari yang diusulkan oleh penulis

dapat dilihat pada gambar berikut:

a. Admin
MENU
MENGELOLA
w1 ow s L Mo s L o | v
PENGELOLAH
Gambar 3. 11 Struktur Program Admin
b. Kepsek
MENU
MELIHAT DATA MELIHAT
HOME ™ LOGIN - T ASET | LAPORAN
Gambar 3. 12 Struktur Program Kepsek
c. Pengelola
MENU
MENGELOLA MENGELOLA
HOME ] LOGIN | DATAASET LAPORAN

Gambar 3. 13 Struktur Program Pengelola



d. Guru

MENU

Mengubah data

HOME — LOGIN
aset

Gambar 3. 14 Struktur Program Guru

C. Desain Terinci
1. Dashboard

/\ DASHBOARD DASHBOARD

O ADD ASSET VIEW DATA VIEW DATA P\éll\llz(\?/E P(;\LT:H
ASET PIMPINAN
() ADD PENGELOLA ASET
(O ADD PIMPINAN
(O ADD GURU
VIEW DATA
(O DATA ASET GURU
(O DATA PIMPINAN
O DATA PENGELOLA
O DATA GURU

Gambar 3. 15 Dashboard



2. Desain Output
a. Outpt Data Kepsek
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DATA KEPSEK
NO NIP NAMA USERNAME | PASSWORD | JABATAN HANI;\IPOHONE FOTO
X X(20) X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20)
X(5) X(20) X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20)
Gambar 3. 16 Output Data Kepsek
b. Output Data Pengelola

DATA PPENGELOLAH ASET

NO NIP NAMA USERNAME | PASSWORD LOKASI HANI'D\‘IS-IONE FOTO
xis)| X0 X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20)
X(5) X(20) X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20)

Gambar 3. 17 Output Data Pengelola



c. Output Data Guru
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DATA GURU
NO
NO| NIP NAMA | USERNAME | PASSWORD | LOKASI | .\ 0o | FOTO
x| X0 X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20)
X(5) X(20) X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20)
Gambar 3. 18 Output Data Guru
d. Output Data Aset
DATA ASSET
NAMA NOMOR | HARGA | KEADAAN |  LOKASI
NOI IDRSET | gpang | MM TANGEAL enmams | perotew | narang | Peviveavan| P00
) X20) X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20) X(70) ¥(20)
x| X50) X(50) X(20) ¥(20) X(13) X(20) X(70) X(20)

Gambar 3. 19 Output Data Aset




e. Output Data Laporan

3. Desain Input

a.
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LAPORAN ASET
NAMA NOMOR | HARGA | KEADAAN LOKASI
NO| IDASET | gapang | JUMUAH | TANGAL T\ ventanis | eRoLen | saRanG | PENYMPANAN|  FOTO
“ ¥(20) X(50) X(50) X(20) X(20) X(13) X(20 X(70) ¥020)
x5 X(s0) X(s0) X(20) X(20) X(13) X(20) X(70) X(20)

Gambar 3. 20 Desain Data Laporan

Input Data Kepsek

DATA KEPSEK

INPUT DATA KEPSEK

NIP [ x25) |
NAMA [ x(100) |
USERNAME [Lx200 \
PASSWORD [ xwo) |
JABATAN [ xus) |
NO_HP [ xw3) |
FOTO ‘ CHOOSE FILE ‘

SUBMIT

Gambar 3. 21 Input Data Kepsek




b. Input Data Pengelola

DATA PENGELOLAH

INPUT DATA PENGELOLAH

NIP

X(25) |

NAMA [ xao0) |

USERNAME X(100) |

PASSWORD X(30) |

LOKASI [x0) |

NO_HP X(13) |

FOTO ‘ CHOOSE FILE ‘

SUBMIT

Gambar 3. 22 Input Data Pengelola

c. Input Data Guru

DATA GURU

INPUT DATA GURU

NIP

X(25) |

NAMA X(100) |

X(100)

USERNAME

PASSWORD

X(30) |

LOKASI
NO_HP

FOTO

X(70)

X(13)

CHOOSE FILE |

Gambar 3. 23 Input Data Guru



d. Input Data Aset

DATA ASSET
INPUT DATA ASSET
ID ASSET [ xeo) |
NAMA BARANG [ x@0) |
JUMLAH [ x@o |
TANGGAL [0 |
NOMOR INVENTARIS [ x(0) |
HARGA PEROLEH [ xa0 |
KEADAAN BARANG [ xc0 |
LOKASI [ x70) |
FOTO \ CHOOSE FILE \

Gambar 3. 24 Input Data Aset

4. Desain File
a. Tabel admin
Nama database : db_aset
Nama tabel : tb_admin
Primary key :id_login
Tabel 3. 2 Admin

Nama Field Type Lebar Keterangan
id_login Varchar 15 Id login
username Varchar 30 Usename
password Varchar 25 Password




b. Tabel Kepsek

C.
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Nama database . db_aset
Nama tabel - tb_Kepsek
Primary key - nip_kepsek
Tabel 3. 3 Kepsek
Nama Field Type Lebar Keterangan
Nip_kepsek Varchar 15 Nip_kepsek
Nama Varchar 100 Nama
username Varchar 100 usename
password Varchar 40 Password
No_hp Integer 13 Nomor HP
gambar Varchar 20 Gambar
Tabel Pengelola
Nama database . db_aset
Nama tabel : tb_Pengelola
Primary key : nip_pengelola
Tabel 3. 4 Pengelola
Nama Field Type Lebar Keterangan
Nip_pengelola Varchar 25 NIP
nama Varchar 100 Nama
username Varchar 100 Username
password Varchar 30 Password
No_hp Integer 13 Nomor HP
gambar Varchar 20 Gambar
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d. Tabel Guru
Nama database . db_aset
Nama tabel :tb_guru
Primary key > nip_guru
Tabel 3. 5 Guru
Nama Field Type Lebar Keterangan
nip Varchar 25 Nip_guru
nama Varchar 100 Nama
username Varchar 100 Username
password Varchar 30 Password
No_hp Integer 13 Nomor HP
gambar Varchar 20 Gambar
e. Tabel Aset
Nama database . db_aset
Nama tabel . tb_aset
Primary key :id_aset
Tabel 3. 6 Aset
Nama field Type Lebar Keterangan
id_aset varchar 20 Id Aset
Nama_barang | Varchar 20 Nama Barang
jumlah Varchar 20 jumlah
tanggal Date - Tanggal Peroleh
nomor Varchar 50 Nomor Invertaris
Harga Varchar 10 Harga Perolehan
keadaan Varchar 50 Keadaan Barang
lokasi Varchar 70 Lokasi Penyimpanan
gambar Varchar 50 gambar




BAB IV
PENUTUP

A. Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang telah dilakukan dapat ditarik beberapa

kesimpulan, yaitu :

1. Sistem informasi manajemen aset mempermudah dalam pengelolaan data
aset di Yayasan Wihdatul Ummah.

2. Sistem informasi manajemen aset mempermudah dalam pencarian data
aset di Yayasan Wihdatul Ummha.

3. Sistem Informasi Manajemen aset mempermudah proses pendataan aset di

Yayasan Wihdatul Ummah.

B. Saran
Untuk mengefektifkan sistem informasi manajemen aset ini penulis
mengusulkan beberapa saran yang dapat dijadikan pertimbangan untuk
pengembangan atau penelitian selanjutnya, yaitu :

1. Dalam perancangan sistem ini diharapkan dapat mengevaluasinya. Jika
ditemukan kekurangan-kekurangan maka sistem ini dapat diperbaiki dan di
kembangkan supaya lebih sempurana.

2. Diharapkan sistem informasi manajemen aset ini bisa dikembangkan ke

dalam bentuk andorid pada penelitian selanjutnya.
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<div class=""card text-left'>
<div class=""card-header''>
<h2> INPUT DATA ASSET </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’">

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label**>Id
Asset</label>
<input type=""text" name=""id_aset"" class=""form-control'>
</div>
<div class=""mb-3"">



<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>Nama
Barang</label>
<input type=""text'" name=""nama_barang" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Jumlah</label>
<input type=""text" name=""jumlah’ class=""form-control’'>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label"*>Tanggal/Tahun Pengadaan</label>
<input type=""date’ name=""tanggal’" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label*>Nomor
Iventaris</label>
<input type=""text'* name=""nomor" class=""form-control**>
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label’*>Harga
Peroleh</label>
<input type=""text"* name="harga"" class=""form-control"'>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label*>Keadaan
Barang</label>
<input type=""text name=""keadaan" class=""form-control’*>
</div>
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Pengadaan</label>
<select class=""form-control"* name=""lokasi** id=""combol'*>

<option value=""">Pilih Lokasi</option>
<option value=""Sekretariat'>Sekretariat</option>
<option value=""SDIT Malana">SDIT Malana</option>
<option value=""SMP IT Sungayang''>SMP IT
Sungayang</option>
<option value="'SD IT Balai Labuh*>SD IT Balai
Labuh</option>

</select>

<br>

<div class="mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label’'>Detail

Lokasi</label>



<input type=""text" name=""detail"" class=""form-control**>
</div>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>Foto</label>
<input type=""file'"* name=""gambar"" class=""form-control’'>

</div>

<br>
<input type=""submit" name=""save" class=""btn btn-primary" >

</div>

</form>
<?php
include *../../config/koneksi.php™;

if (isset($_POST['save']){
$fileName = $_FILES['gambar']['name'];
/I Simpan ke Database
$sql = ""insert into tb_aset
(id_aset,nama_barang,jumlah,tanggal,nomor,harga,kea
daan,lokasi,detail,gambar) values

(".$_POST['id_aset"]."","".$_POST['nama_barang']."","
".$_POST['jumlah'].","".$_POST['tanggal']."","".$_PO
ST['nomor'].","".$_POST['harga']."",

"'$ POST['keadaan']."",""".$_POST['lokasi']."","".$_POST['detail'].""",
'$fileName")";

mysql_query($sql);

/I Simpan di Folder Gambar

move_uploaded_file($_FILES['gambar‘]['tmp_name'],
".[..[./Jgambar/".$_FILES['gambar‘]['name’]);

$id_aset =$_POST['id_aset'];

$query = mysqli_query(*'SELECT * FROM tb_aset WHERE id_aset
='$id_aset™");

$cek = mysqli_num_rows($query);

if ($cek > 0){

echo "'<script>window.alert(*"Maaf Sudah ada yang mengajar di kelas
tersebut ~ M)

window.location="?page=aset’'</script>"";



}else {

echo "'<script>window.alert('Data Berhasil Disimpan®)
window.location="?page=aset'</script>"";

}

7>
<?php
}

7>

<body><!-- Content Wrapper. Contains page content -->
<div class=""content-wrapper**>

<!I-- Content Header (Page header) -->
<div class=""content-header'>
<div class=""container-fluid"'>
<div class=""row mb'">
<div class=""col-sm-6"">
<h1 class=""m-0 text-dark'*>Dashboard Admin</h1>
</div><!--/.col -->
<div class=""col-sm-6"">
<ol class=""breadcrumb float-sm-right'">
<li class=""breadcrumb-item'><a>Home</a></li>
<li class=""breadcrumb-item active''>Dashboard Admin</li>
</ol>
</div><!--/.col -->
</div><!-- [.row -->
</div><!-- /.container-fluid -->
</div>

<!-- /.content-header -->
<div class=""container-login' style="" background-image:
url(*../assets/style/images/shadow.jpg’)"">

<!-- Main content -->

<div class=""container marketing"*>

<!-- Three columns of text below the carousel -->

<br>

<br>

<div class=""row"">

<div class=""col-lg-4"">

<img src=""../../../assets/img/aset.png"" width=""140"" height=""140"">
<br>



<h0.5>DATA ASSET</h0.5>

<p><a class=""btn btn-primary" href=""?page=data-guru®
role=""button">View details &raquo;</a></p>
</div><!--/.col-lg-4 -->
<div class=""col-lg-4"">
<img src=""../../../assets/img/pimpinan.png" width=""140" height=""140"">
<br>
<h0.5>DATA PIMPINAN</h0.5>

<p><a class=""btn btn-primary" href=""?page=data-siswa"’
role=""button™>View details &raquo;</a></p>
</div><!--/.col-lg-4 -->
<div class=""col-1g-4"">
<img src=""../../../assets/img/operator.png"* width=""140"" height=""140"">
<br>
<h0.5>DATA OPERATOR</h0.5>

<p><a class=""btn btn-primary" href=""?page=data-kelas™
role=""button™>View details &raquo;</a></p>
</div><!--/.col-lg-4 -->
</div><!-- [.row -->

<div class=""col-lg-4"">
<img src=""../../../assets/img/guru.jpg" width=""140"" height=""140"">
<br>
<h0.5>DATA GURU</h0.5>

<p><a class=""btn btn-primary"* href=""?page=data-guru®
role=""button™>View details &raquo;</a></p>
</div><!--/.col-lg-4 -->
</div><!-- [.row -->

<div class=""container marketing"*>

<br>
<br>
<br>
<br>
<I-- [item -->
</ul>
</div>
<!-- /.card-body -->



<I-- /.card-footer -->
</div>
<l--/.card -->
</div>
<I-- /.col -->
</div>
<I-- /.row -->
</div><!--/. container-fluid -->
</section>
<I-- /.content -->
</div>
<!-- /.content-wrapper -->

<I-- Control Sidebar -->

<aside class=""control-sidebar control-sidebar-dark"*>
<!I-- Control sidebar content goes here -->

</aside>

<I-- /.control-sidebar -->

</body>

<?php
$id = @$_GETT['id'];
$qrykoreksi=mysql_query(**select * from tb_aset where id_aset="$id""");
$row=mysql_fetch_array($qrykoreksi);
>
<div class=""card text-left"">
<div class="'card-header*>
<h2> EDIT DATA GURU </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’">

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>Id
Asset</label>
<input type=""text"" name=""id_aset" class=""form-control" value="'<?=
$row['id_aset'];?>"">
</div>



<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>Nama
Barang</label>
<input type=""text"" name=""nama_barang" class=""form-control"’
value="<?= $row['nama_barang'];?>" >
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Jumlah</label>
<input type=""text"* name=""jumlah" class=""form-control’* value=""<?=
$row[‘jumlah'];?>">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label"*>Tanggal/Tahun Pengadaan</label>
<input type=""date’ name=""tanggal’" class=""form-control** value=""<?=
$row['tanggal’];?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label*>Nomor
Iventaris</label>
<input type=""text'* name=""nomor"" class=""form-control™ value="'<?=
$row['nomor'];?>"">
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label’*>Harga
Peroleh</label>
<input type=""text" name=""harga"" class=""form-control™ value=""<?=
$row['harga'];?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label’*>Keadaan
Barang</label>
<input type=""text"" name=""keadaan"" class=""form-control* value="<?=
$row['keadaan'];?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label**>Unit
pengadaan</label>
<input type=""text"" name=""lokasi" class=""form-control* value=""<?=
$row['lokasi'];?>"">
</div>
<br>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"'>Foto</label>



<input type=""file'"* name=""gambar" class=""form-control’'>
</div>

<br>
<input type=""submit" name=""edit" class=""btn btn-primary" >

</div>

</form>
<?php
if(@$_POST['edit']){

$nama_barang=$ POST['nama_barang'];
$jumlah=$_POST['jumlah'];
$tanggal=$_POST['tanggal'];
$nomor=$_POST['nomor'];

$harga=$ POST['harga'];
$keadaan=$_POST|['keadaan'];
$lokasi=$_POST]['lokasi'];

$fileName =$_FILES['gambar‘]['name’];

$query=mysql_query(""UPDATE tb_aset SET
nama_barang="$nama_barang',jumlah="$jumlah’,tang
gal="$tanggal’,nomor="$nomor*,harga="$harga’,

keadaan="$keadaan',lokasi="$lokasi’',gambar="$fileName’

WHERE id_aset="$id""") or die (mysql_error());

move_uploaded_file($_FILES['gambar*]['tmp_name'],
".[..[./Jgambar/".$_FILES['gambar‘]['name’]);

if($query){
7>

<script type=""text/javascript"'>
alert(*"Edit Data Sukses !I'")
window.location=""?page=data-aset"";
</script>

<?php

Yelse{

>
<script type=""text/javascript"'>
alert(*'Edit Data Gagal !'")
window.location=""?page=data-aset"";
</script>

<?php

}



}

7>

<?php
$id = @$_GETT['id'];
$qrykoreksi=mysql_query(*'select * from tb_guru where nip="3id""");
$row=mysql_fetch_array($qrykoreksi);
2>
<div class=""card text-left"">
<div class=""card-header">
<h2> EDIT DATA OPERATOR </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’*>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>NIP</label>
<input type=""text" name=""nip"* class=""form-control™ value=""<?=
$row['nip']?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label’*>Nama
</label>
<input type=""text" name=""nama"" class=""form-control’* value=""<?=
$row['nama’]?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label**>Username</label>
<input type=""text'* name=""username’* class=""form-control™ value=""<?=
$row['username’]?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label**>Password</label>
<input type=""password" name=""pass" class=""form-control’ value="<?=
$row['pass']?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-
label*>Lokasi</label>
<input type=""text" name=""lokasi" class=""form-control* value=""<?=
$row['lokasi']?>"">
</div>

<div class=""mb-3"">



<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>No
Handphone</label>

<input type=""text"* name=""no_hp"* class=""form-control** value=""<?=
$row['no_hp']?>"">

</div>
<div>
<input type=""text" name=""status" class=""form-control" value=""guru™
hidden>
</div>
<br>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>Foto</label>
<input type=""file'"* name=""gambar" class=""form-control’*>

</div>

<br>
<input type=""submit’ name=""edit" class=""btn btn-primary* >

</div>

</form>
<?php
if(@$_POST['edit']){

$nama=$_POST['nama'];
$username=$_POST['username’];
$pass=$_POST['pass'];
$lokasi=$_POST['lokasi'];

$no_hp=$ POST['no_hp'];

$fileName =$_FILES['gambar’]['name'];

$query=mysql_query(""UPDATE tb_guru SET
nama="$nama’,username="$username’,pass="$pass’,lok
asi="$lokasi',no_hp="$no_hp',gambar="$fileName'
WHERE nip="$id""") or die (mysql_error());

move_uploaded_file($_FILES['gambar‘]['tmp_name'],
".[..[./Jgambar/".$_FILES['gambar‘]['name’]);

if(Squery){

7>
<script type=""text/javascript"'>
alert(""Edit Data Sukses !'")
window.location=""?page=data-guru’’;
</script>



<?php

Yelse{

7>
<script type=""text/javascript''>
alert(*"Edit Data Gagal !'")
window.location=""?page=data-guru’’;

</script>
<?php
}
}
2>
<?php
$id = @$_GET['id'];
$qrykoreksi=mysql_query(*'select * from tb_operator where
nip="$id"");
$row=mysql_fetch_array($qrykoreksi);
>

<div class=""card text-left">
<div class=""card-header''>
<h2> EDIT DATA OPERATOR </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data'*>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label*>NIP</label>
<input type=""text" name=""nip"* class=""form-control™ value=""<?=
$row['nip']?>">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>Nama
</label>
<input type=""text"" name=""nama"" class=""form-control" value="<?=
$row['nama’]?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-
label*>Username</label>
<input type=""text"" name=""username’’ class=""form-control" value="<?=
$row['username']?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-
label"'>Password</label>



<input type=""password"" name=""pass" class=""form-control* value="'<?=
$row['pass']?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label">Lokasi</label>
<input type=""text" name=""lokasi"" class=""form-control" value="'<?=
$row['lokasi']?>"">
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>No
Handphone</label>
<input type=""text* name=""no_hp"* class=""form-control’* value=""<?=
$row['no_hp']?>"">

</div>
<div>
<input type=""text" name=""status" class=""form-control** value=""operator"
hidden>
</div>
<br>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>Foto</label>
<input type=""file"* name=""gambar"* class=""form-control’*>

</div>

<br>
<input type=""submit™ name=""edit" class=""btn btn-primary* >

</div>

</form>
<?php
if(@$_POST['edit']){

$nama=$_POST['nama'];
$username=$_POST['username’];
$pass=$_POST['pass'];
$lokasi=$_POST['lokasi'];
$no_hp=$_POST['no_hp'];

$fileName =$_FILES['gambar’]['name'];

$query=mysql_query(""UPDATE tb_operator SET
nama="$nama’,username="'$username’,pass="$pass’,lok
asi="$lokasi',no_hp="$no_hp',gambar="$fileName'



WHERE nip="$id""") or die (mysql_error());

move_uploaded_file($_FILES['gambar']['tmp_name'],
".I..[./lgambar/".$_FILES['gambar']['name’]);

if($query){
7>

<script type=""text/javascript''>
alert(*"Edit Data Sukses !I'")
window.location=""?page=data-operator"’;
</script>

<?php

Yelse{

>
<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Edit Data Gagal !'")
window.location=""?page=data-operator"’;
</script>

<?php

}

}

>

<?php
$id = @$_GET['id"];
$qrykoreksi=mysql_query(*'select * from tb_guru where nip="3id""");
$row=mysql_fetch_array($qrykoreksi);
7>
<div class=""card text-left">
<div class=""card-header*'>
<h2> EDIT DATA GURU </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’">

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label>NIP</label>
<input type=""text"" name=""nip"* class=""form-control** value=""<?php echo
$row['no_hp']; ?>" required>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-
label"">NAMA</label>
<input type=""text" name=""nama"" class=""form-control*'value=""<?php
echo $row['nama’]; ?>"">
</div>



<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label">USERNAME</label>
<input type=""text' name=""username’" class=""form-control" value=""<?php
echo $row['username’]; ?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label"">PASSWORD</label>
<input type=""text" name=""pass"* class=""form-control** value=""<?php
echo $row['pass']; ?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label">JABATAN</label>
<input type=""text'* name=""jabatan'" class=""form-control** value=""<?php
echo $row['jabatan']; ?>"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>NO.
HP</label>
<input type=""text"* name=""no_hp"* class=""form-control’* value=""<?php
echo $row['no_hp']; 2>"">
</div>
<div>
<input type=""file'"* name=""gambar"">
</div>
<br>
<input type=""submit™ name=""edit" class=""btn btn-primary* >

</div>

</form>
<?php
if(@$_POST['edit']){

$nama=$_POST['nama'];
$username=$_POST['username’];
$pass=$ _POST['pass'];

$jabatan=$ POST['jabatan'];
$no_hp=$_POST['no_hp'];

$fileName =$_FILES['gambar’]['name'];



$query=mysql_query(""UPDATE tb_guru SET
nama="$nama’,username="$username’,pass="$pass',jab
atan="$jabatan’,no_hp="$no_hp',gambar="$fileName'
WHERE nip="$id""") or die (mysql_error());

move_uploaded_file($_FILES['gambar']['tmp_name'],
""../lgambar/"".$_FILES['gambar']['name']);

if($query){
7>

<script type=""text/javascript''>
alert(*"Edit Data Sukses !I'")
window.location=""?page=data-guru’’;
</script>
<?php
Yelse{
>
<script type=""text/javascript’'>
alert("’Edit Data Gagal !'")
window.location=""?page=data-guru’’;
</script>
<?php
}
}
2>

<div class=""card text-left">
<div class=""card-header''>
<h2> INPUT DATA GURU </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’">

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>NIP</label>
<input type=""text" name=""nip"* class=""form-control"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-label*>Nama
</label>
<input type=""text" name=""nama"" class=""form-control'*>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-
label"">Username</label>
<input type=""text"" name=""username"" class=""form-control"'>



</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Password</label>
<input type=""password" name=""pass" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Lokasi</label>
<input type=""text" name=""lokasi"" class=""form-control"*>
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>No
Handphone</label>
<input type=""text" name=""no_hp"* class=""form-control**>
</div>

<div>
<input type=""text"" name=""status" class=""form-control'* value=""guru*
hidden>
</div>
<br>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label**>Foto</label>
<input type=""file"* name=""gambar" class=""form-control’'>

</div>

<br>
<input type=""submit™ name=""save" class=""btn btn-primary" >

</div>

</form>
<?php
include *../../config/koneksi.php';

if (isset($_POST['save']){
$fileName = $_FILES['gambar’]['name];
/I Simpan ke Database
$sgl = "insert into tb_guru
(nip,nama,username,pass,lokasi,no_hp,status,gambar)
values

(".$_POST['nip']."","".$_POST['nama']."","".$_POST['



username'].”","".$ POST['pass']."","".$ POST['lokasi'].
""$ POST['no_hp']."™,

"'$ POST['status']."", "$fileName")";

mysql_query($sql);

/I Simpan di Folder Gambar

move_uploaded_file($_FILES['gambar']['tmp_name'],
".l..[./Jgambar/".$_FILES['gambar']['name’]);

if(Squery){

7>
<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Input Data Sukses !I'")
window.location=""?page=guru’’;
</script>

<?php

Yelse{

7>
<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Input Data Sukses !I'*)
window.location=""?page=guru’’;
</script>

<?php

}
}

>

<div class=""card text-left">
<div class=""card-header''>
<h2> INPUT DATA GURU </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’">

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl" class=""form-label">NIP</label>
<input type=""text" name=""nip"" class=""form-control"'>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label*>Nama
</label>



<input type=""text"" name=""nama"" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Username</label>
<input type=""text" name=""username"" class=""form-control"">
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Password</label>
<input type=""password" name=""pass" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label*>Lokasi</label>
<input type=""text" name=""lokasi"" class=""form-control’">
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>No
Handphone</label>
<input type=""text'* name=""no_hp"* class=""form-control**>
</div>

<div>
<input type=""text" name=""status™ class=""form-control"* value=""guru™
hidden>
</div>
<br>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label"*>Foto</label>
<input type="file' name=""gambar"" class=""form-control’'>

</div>

<br>
<input type=""submit™ name=""save" class=""btn btn-primary" >

</div>

</form>
<?php
include *../../config/koneksi.php";

if (isset($_POST['save']){
$fileName = $_FILES['gambar’]['name'];
/I Simpan ke Database



}

2>

$sgl = "insert into tb_guru
(nip,nama,username,pass,lokasi,no_hp,status,gambar)
values

(".$_POST['nip']."","".$_POST['nama’]."","".$_POST["
username']."","".$ POST['pass']."","".$ POST['lokasi'].
""$ POST['no_hp]."™,

"'$ POST['status']."", "$fileName")";

mysql_query($sql);

/I Simpan di Folder Gambar

move_uploaded_file($_FILES['gambar']['tmp_name'],
".I..[l./lgambar/".$_FILES['gambar']['name’]);

if($query){
7>

<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Input Data Sukses !I'")
window.location=""?page=guru’’;
</script>

<?php

Yelse{

7>
<script type=""text/javascript"'>
alert(*"Input Data Sukses !I'")
window.location=""?page=guru’’;
</script>

<?php
}

<?php

inc
$ko

lude *../../config/koneksi.php™;
de = @$_GET['id"];

mysql_query(*'delete from tb_guru where nip = "$kode"") or die

7>

(mysql_error());

'<script type=""text/javascript''>
alert("'Data berhasil dihapus'’)



window.location=""v_menu.php?page=data-guru'";
</script>

<?php
include *'../../config/koneksi.php™";
$kode = @$_GET['id'];

mysql_query(*'delete from tb_pimpinan where nip = "$kode'"") or die
(mysql_error());

>

<script type=""text/javascript'*>

alert(*'Data berhasil dihapus')

window.location=""v_menu.php?page=data-pimpinan"’;

</script>

<?php
include *../../config/koneksi.php™*;
$kode = @$_GET['id'];

mysql_query(*'delete from tb_operator where nip = "$kode"") or die
(mysql_error());

7>

<script type=""text/javascript’>

alert(**Data berhasil dihapus')

window.location=""v_menu.php?page=data-operator'";

</script>
<?php
@session_start();
session_destroy();
header(*location:../../../[index.php**);
7>

<div class=""card text-left">
<div class=""card-header''>
<h2> INPUT DATA PENGELOLA </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data’">

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl’ class=""form-label>NIP</label>
<input type=""text" name=""nip"" class=""form-control"">

</div>

<div class=""mb-3"">



<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>Nama
</label>
<input type=""text" name=""nama"" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Username</label>
<input type=""text' name=""username" class=""form-control"*>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label*>Password</label>
<input type=""password" name=""pass" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label*>Lokasi</label>
<input type=""text" name=""lokasi"" class=""form-control"*>
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>No
Handphone</label>
<input type=""text'* name=""no_hp"* class=""form-control**>
</div>

<div>
<input type=""text" name=""status™ class=""form-control"* value=""operator"
hidden>
</div>
<br>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl’ class=""form-label’*>Foto</label>
<input type=""file"* name=""gambar"" class=""form-control’'>

</div>

<br>
<input type=""submit™ name=""save" class=""btn btn-primary" >

</div>
</form>
<?php
include "../../config/koneksi.php';

if (isset($_POST['save']){



$fileName = $_FILES['gambar']['name’];
/[ Simpan ke Database
$sql = "'insert into tb_operator
(nip,nama,username,pass,lokasi,no_hp,status,gambar)
values

(".$_POST['nip']."","".$_POST['nama’]."",""".$_POST['
username']."","".$ POST['pass']."","".$ POST['lokasi'].
S POST['no_hp']."™,

"'$ POST['status']."", "$fileName")";

mysql_query($sql);

/I Simpan di Folder Gambar

move_uploaded_file($_FILES['gambar']['tmp_name'],
".l..[./lgambar/".$_FILES['gambar']['name’]);

if($query){

>
<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Input Data Sukses !I'*)
window.location=""?page=operator"’;
</script>

<?php

Yelse{

7>
<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Input Data Sukses !I'")
window.location=""?page=operator"’;
</script>

<?php

}
}

2>

<div class=""card text-left'>
<div class=""card-header''>
<h2> INPUT DATA KEPSEK </h2>
</div>

<form action=""" method=""POST"" enctype=""multipart/form-data'*>



<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label">NIP</label>
<input type=""text" name=""nip"" class=""form-control’*>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-label*>Nama
</label>
<input type=""text"* name=""nama"" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl™ class=""form-
label**>Username</label>
<input type=""text'* name=""username" class=""form-control"*>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label*>Password</label>
<input type=""password" name=""pass" class=""form-control**>
</div>
<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-
label**>Jabatan</label>
<input type=""text'* name=""jabatan"" class=""form-control**>
</div>

<div class=""mb-3"">
<label for=""exampleFormControllnputl® class=""form-label*>No
Handphone</label>
<input type=""text"* name=""no_hp"* class=""form-control**>
</div>

<div>
<input type=""text" name=""status™ class=""form-control’* value=""pimpinan*
hidden>
</div>
<br>

<div class=""mb-3"">

<label for=""exampleFormControllnputl’ class=""form-label’*>Foto</label>
<input type=""file'"" name=""gambar" class=""form-control"'>

</div>

<br>
<input type=""submit™ name=""save" class=""btn btn-primary" >

</div>



</form>
<?php
include *'../../config/koneksi.php™;

if (isset($_POST['save']){
$fileName = $_FILES['gambar']['name’];
/[ Simpan ke Database
$sql = "'insert into tb_pimpinan
(nip,nama,username,pass,jabatan,no_hp,status,gambar)
values

(".$_POST['nip']."","".$_POST['nama’]."",""".$_POST['
username']l."","".$ POST['pass']."","".$_POST['jabatan’
]."",".$_POST['no_hp']."",

"'$ POST['status'].", "$fileName")";

mysql_query($sql);

/I Simpan di Folder Gambar

move_uploaded_file($_FILES['gambar']['tmp_name'],
".l..[l./lgambar/".$_FILES['gambar']['name']);

if(Squery){
7>

<script type=""text/javascript’'>
alert(*"Input Data Sukses !I'")
window.location=""?page=pimpinan"’;
</script>

<?php

Yelse{

>
<script type=""text/javascript"'>
alert(*"Input Data Sukses !I'")
window.location=""?page=pimpinan"’;
</script>

<?php

?>

<IDOCTYPE html>



<htmI>
<head>
<meta charset=""utf-8"">
<meta http-equiv=""X-UA-Compatible"
content=""IE=edge’">
<meta name=""viewport" content=""width=device-width,
intial-scale=1"">
<title>Laporan Aset Yayasan </title>
<link rel="icon™ href=""qa.png'*>
<body onload=""window.print()" style=""font-family:*Trebuchet MS', ‘Lucida
Grande', 'Lucida Sans Unicode', 'Lucida Sans’,
Tahoma, sans-serif;width:21cm;"">
<table width=""100%"" border=""0"
cellpadding=""2" cellspacing="0"">
<thead>
<tr>
<td colspan=""2""><img
src=""ga.png'" alt=""logo"* width=""160"
height=""90""></td>
<td colspan=""5""
align=""center"">
<hl
style=""margin:0"" align=""center’">YAYASAN
WIHDATUL UMMAH BATUSANGKAR</h1>
<h4
style=""margin:0;margin-top:8px;" align=""center**>Jl.
Jendral Sudirman No.137 Lima Kaum, Kab. Tanah

Datar</h4>
</td>
</tr>
<tr><td
colspan=""7"><hr></td></tr>
<tr>

<td colspan=""7""
align=""center*><h3 align=""center''>Laporan Asset
Yayaysan Wihdatul Ummah </h3></td>
</tr>
<tr>
<th width=""5%""
style=""border:1px solid black'>No.</th>
<th width=""10%""
style=""border:1px solid black>ID Aset</th>
<th width=""20%""
style=""border:1px solid black'*>Nama Barang</th>



<th width="15%"
style=""border:1px solid black'>Jumlah</th>

<th width=""20%""
style=""border:1px solid black>Tanggal/Tahun
Pengadaan</th>

<th width=""20%""
style=""border:1px solid black'>No. Inventasris</th>

<th width="20%"
style=""border:1px solid black'>Harga Peroleh</th>

<th width="20%""
style=""border:1px solid black'">Keadaan Barang</th>

<th width="20%""
style=""border:1px solid black'>Unit Pengadaan</th>

<th width="20%""
style=""border:1px solid black">Foto</th>

</tr>
<?php

$conn=new
mysqli(**localhost™,""root™,"""",""db_aset"");

$query=$conn-
>query("'SELECT * FROM tb_aset order by id_aset
asc');

$no = 1;

$total = 0;

if (Squery ==""") {

echo "'<tr><td

align="center* colspan="5"></td></tr>"";

Yelse{

foreach ($query as

$data) {

7>
<tr>
<th width=""5%""
style=""border:1px solid black™ align=""center"*><?php
echo $no++; ?></th>
<th width=""10%""
style=""border:1px solid black™ align=""center"><?php
echo $data['id_aset']; ?></td>
<td width=""10%""
style=""border:1px solid black™ align=""center"><?php
echo $data['nama_barang']; ?></td>
<td width=""10%"" style=""border:1px solid black"
align=""center''><?php echo $data['jumlah’]; ?></td>
<td width=""10%"" style=""border:1px solid black""
align=""center''><?php echo $data['tanggal']; ?></td>



<td width=""10%"" style=""border:1px solid black™
align=""center"*><?php echo $data['nomor’]; ?></td>
<td width=""10%"" style=""border:1px solid black™
align=""center""><?php echo $data['harga']; ?></td>
<td width=""10%"" style=""border:1px solid
black' align=""center''><?php echo $data['keadaan'];
?></td>
<td width=""10%"" style=""border:1px solid
black™ align=""center'*><?php echo $data['lokasi'];
?7></td>
<td width=""10%"" style=""border:1px solid
black™ align=""center**><?php echo *'<img
src="../../../gambar/".$data['gambar'].""* width="100px"
height="100px'/>""; ?></td>

<td>
</td>
</tr>
<?php}}?>
</tbody>
<tfoot>
</tfoot>
</body>
</html>
<?php

@session_start();
include *../../config/koneksi.php™;
if(@$_SESSION['admin']{
$arr =$ SESSION['admin'];
7>

<IDOCTYPE html>
<html lang=""en"*>

<head>
<meta http-equiv=""Content-Type'" content=""text/html; charset=UTF-8"">
<l-- Meta, title, CSS, favicons, etc. -->
<meta charset=""utf-8"">
<meta http-equiv=""X-UA-Compatible" content=""IE=edge"">
<meta name=""viewport" content=""width=device-width, initial-scale=1"">

<title>Sistem Aset Yayasan WUQA Batusangkar </title>

<I-- Bootstrap -->



<link href="../../../assets/vendors/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css""
rel=""stylesheet'">

<I-- Font Awesome -->

<link href="../../../assets/vendors/font-awesome/css/font-awesome.min.css""
rel=""stylesheet'">

<I-- NProgress -->

<link href="../../../assets/vendors/nprogress/nprogress.css"
rel=""stylesheet'">

<!-- bootstrap-progressbar -->

<link href="../../../assets/vendors/bootstrap-progressbar/css/bootstrap-
progressbar-3.3.4.min.css" rel=""stylesheet''>

<!-- bootstrap-daterangepicker -->

<link href="../../../assets/vendors/bootstrap-
daterangepicker/daterangepicker.css"
rel=""stylesheet™">

<!I-- Custom Theme Style -->
<link href=""../../../assets/build/css/custom.min.css" rel=""stylesheet"">

<!I-- Bootstrap -->

<link href=""cdn.datatables.net/1.10.20/css/jquery.dataTables.min.css™">

<link href="../../../assets/vendors/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css"
rel=""stylesheet’">

<!-- Font Awesome -->

<link href="../../../assets/vendors/font-awesome/css/font-awesome.min.css
rel=""stylesheet’">

<I-- NProgress -->

<link href="../../../assets/vendors/nprogress/nprogress.css"
rel=""stylesheet’">

<!-- iCheck -->

<link href="../../../assets/vendors/iCheck/skins/flat/green.css"
rel=""stylesheet"'>

<!-- Datatables -->

<link href="../../../assets/vendors/datatables.net-
bs/css/dataTables.bootstrap.min.css™ rel=""stylesheet"">

<link href="../../../assets/vendors/datatables.net-buttons-
bs/css/buttons.bootstrap.min.css’ rel=""stylesheet"">

<link href="../../../assets/vendors/datatables.net-fixedheader-
bs/css/fixedHeader.bootstrap.min.css"
rel=""stylesheet"'>

<link href="../../../assets/vendors/datatables.net-responsive-
bs/css/responsive.bootstrap.min.css' rel=""stylesheet">

<link href="../../../assets/vendors/datatables.net-scroller-
bs/css/scroller.bootstrap.min.css™ rel=""stylesheet"'>



<!I-- Custom Theme Style -->
<link href="../../../assets/build/css/custom.min.css" rel=""stylesheet"">

</head>

<body class=""nav-md**>
<div class=""container body"">
<div class=""main_container*>
<div class=""col-md-3 left_col'">
<div class=""left_col scroll-view">
<div class=""navbar nav_title" style=""border: 0;"">
<a href=""" class="'site_title""></i> <span><?=$arr?> </span></a>
</div>

<div class=""clearfix""'></div>
<br />

<!-- sidebar menu -->
<div id=""sidebar-menu"* class=""main_menu_side hidden-print
main_menu''>
<div class=""menu_section"">
<h3>General</h3>
<ul class=""nav side-menu**>

<li><a href=""?page=dashboard'><i class=""fa fa-
home''></i>Dashboard</a></li>
<br>
<h3>Input Data</h3>
<br>
<li><a href=""?page=aset''><i class=""fa fa-edit''></i>Add
Asset</a></li>
<li><a href=""?page=operator'*><i class=""fa fa-edit""></i>Add
Pengelola</a></li>
<li><a href=""?page=pimpinan‘*><i class=""fa fa-edit"*></i>Add
Kepsek</a></li>
<li><a href=""?page=guru''><i class=""fa fa-edit''></i>Add
Guru</a></li>
<br>
<h3>Lihat Data</h3>
<br>
<li><a href=""?page=data-aset'"><i class=""fa fa-edit'"></i>Data
Asset</a></li>
<li><a href=""?page=data-pimpinan’'><i class=""fa fa-
edit'"></i>Data Kepsek</a></li>



<li><a href=""?page=data-operator''><i class=""fa fa-
edit''></i>Data Operator</a></li>

<li><a href=""?page=data-guru''><i class=""fa fa-edit''></i>Data
Guru</a></li>

</ul>
</li>

</div>
<div class=""menu_section"">
</div>

</div>
<I-- /[sidebar menu -->
</div>
</div>

<!-- top navigation -->
<div class=""top_nav'">
<div class=""nav_menu"">
<div class=""nav toggle'">
<a id=""menu_toggle'"><i class=""fa fa-bars"></i></a>
</div>
<nav class=""nav navbar-nav''>
<ul class="" navbar-right'>
<li class=""nav-item dropdown open** style=""padding-left: 15px;">
<a class=""dropdown-item" href=""logout.php'*><i class=""fa fa-
sign-out pull-right''></i> Log Out</a>

<div class=""dropdown-menu dropdown-usermenu pull-right™
aria-labelledby=""navbarDropdown"">
<a class=""dropdown-item" href=""logout.php’*><i class=""fa fa-
sign-out pull-right'></i> Log Out</a>
</div>
</li>
</ul>
</nav>
</div>
</div>
<!-- /top navigation -->

<!-- page content -->
<div class=""right_col"* role="main"">
<div class=""row"" style=""display: inline-block;">



<div class="" top_tiles" style=""margin: 10px 0;"">
<div class=""col-md-3 col-sm-3 tile'">

</div>
</div>
</div>
<br/>
<?php
if(@$_GET['page’]=="){
include **../admin/dashboard.php™;

}
elseif(@$_GET['page']=="aset"){
include *../admin/aset.php™’;

}
elseif(@$_GET['page']=="pimpinan’){
include™../admin/pimpinan.php™’;

}
elseif(@$_GET]['page']=="operator"){
include™../admin/operator.php™;

}
elseif(@$_GET['page']=="data-pimpinan"){
include™../../views/admin/lihat_pimpinan.php™’;

}
elseif(@$_GET['page']=="data-operator'){
include™../../views/admin/lihat_operator.php™’;

}
elseif(@$_GET['page']=="data-aset"){
include™../../views/admin/lihat_aset.php™;

}
elseif(@$_GET['page']=="dashboard"){
include™../../views/admin/dashboard.php™;

}
elseif(@$_GET['page']=="guru"){
include™../admin/guru.php™;

}
elseif(@$_GET]['page’]=="data-guru’){
include™../../views/admin/lihat_guru.php™;

}
elseif(@$_GET]['page’]=="data-guru’){
include™../../views/admin/dashboard.php'";

}

/[ Khusus edit
elseif(@$_GET['page']=="edit-aset"){
include'../admin/edit_aset.php'’;



}
elseif(@$_GET['page']=="edit-pimpinan"){
include™../admin/edit_pimpinan.php";

}
elseif(@$_GET]['page']=="edit-operator"){
include™../admin/edit_operator.php™;

}
elseif(@$_GET['page']=="edit-guru’){
include™../admin/edit_guru.php™;

}
I
7>

</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

<!-- /page content -->

<I-- footer content -->

<footer>
<div class=""pull-right**>
SI Asset Yayasan Qurat A'yun Batusangkar
</div>
<div class=""clearfix""></div>

</footer>

<I-- /footer content -->

</div>
</div>

<I-- jQuery -->

<script src=""../../../assets/vendors/jquery/dist/jquery.min.js'*></script>

<!-- Bootstrap -->

<script
src=""../..1../assets/vendors/bootstrap/dist/js/bootstrap.bu
ndle.min.js"" ></script>

<!-- FastClick -->

<script src=""../../../Jassets/vendors/fastclick/lib/fastclick.js"*></script>



<I-- NProgress -->

<script src=""../../../assets/vendors/nprogress/nprogress.js'*></script>

<!l-- Chart.js -->

<script src=""../../../assets/vendors/Chart.js/dist/Chart.min.js""></script>

<!-- JQuery Sparklines -->

<script src=""../../../assets/vendors/jquery-
sparkline/dist/jquery.sparkline.min.js"></script>

<!I-- morris.js -->

<script src=""../../../assets/vendors/raphael/raphael.min.js"*></script>

<script src=""../../../assets/vendors/morris.js/morris.min.js"*></script>

<!-- gauge.js -->

<script src=""../../../assets/vendors/gauge.js/dist/gauge.min.js"*></script>

<!-- bootstrap-progressbar -->

<script src=""../../../1assets/vendors/bootstrap-progressbar/bootstrap-
progressbar.min.js*></script>

<!-- Skycons -->

<script src=""../../../assets/vendors/skycons/skycons.js""></script>

<!-- Flot -->

<script src=""../../../assets/vendors/Flot/jquery.flot.js" ></script>
<script src=""../../../assets/vendors/Flot/jquery.flot.pie.js""></script>
<script src=""../../../1assets/vendors/Flot/jquery.flot.time.js""></script>
<script src=""../../../assets/vendors/Flot/jquery.flot.stack.js"*></script>
<script src=""../../../assets/vendors/Flot/jquery.flot.resize.js ></script>
<!-- Flot plugins -->

<script

src=""../..1../assets/vendors/flot.orderbars/js/jquery.flot.o
rderBars.js""></script>

<script src=""../../../assets/vendors/flot-
spline/js/jquery.flot.spline.min.js""></script>

<script
src=""../..1../assets/vendors/flot.curvedlines/curvedLines.j
s'"></script>

<I-- DateJsS -->

<script src=""../../../assets/vendors/DateJS/build/date.js"*></script>

<!-- bootstrap-daterangepicker -->

<script src=""../../../assets/vendors/moment/min/moment.min.js"*></script>

<script src=""../../../assets/vendors/bootstrap-
daterangepicker/daterangepicker.js"'></script>

<l-- Custom Theme Scripts -->
<script src=""../../../assets/build/js/custom.min.js"*></script>



<I-- jQuery -->
<script src=""../../../assets/vendors/jquery/dist/jquery.min.js""></script>
<!-- Bootstrap -->

<script

src=""../..1../assets/vendors/bootstrap/dist/js/bootstrap.bu
ndle.min.js""></script>

<l-- FastClick -->

<script src=""

.I..I..Jassets/vendors/fastclick/lib/fastclick.js™*></script>

<!-- NProgress -->

<script src=""

.I..I..Jassets/vendors/nprogress/nprogress.js**></script>

<!-- iCheck -->

<script src=""

.I..I..Jassets/vendors/iCheck/icheck.min.js""></script>

<l-- Datatables -->

<script

<script src=

<script src=""
<script src=""
<script src=""
<script src=""
<script src=""

<script src=""

<script src=""
<script src=""
<script src=""
<script src=""

<script src=""

<script

<script src=

src=""../../../assets/vendors/datatables.net/js/jquery.dataT
ables.min.js""'></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

bs/js/dataTables.bootstrap.min.js**></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

buttons/js/dataTables.buttons.min.js"*></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-buttons-

bs/js/buttons.bootstrap.min.js**></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

buttons/js/buttons.flash.min.js"*></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

buttons/js/buttons.html5.min.js"></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

buttons/js/buttons.print.min.js"*></script>

.1..I..Jassets/vendors/datatables.net-

fixedheader/js/dataTables.fixedHeader.min.js"*></script
>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

keytable/js/dataTables.keyTable.min.js" ></script>

.1..I..Jassets/vendors/datatables.net-

responsive/js/dataTables.responsive.min.js'></script>

..I..I..Jassets/vendors/datatables.net-responsive-

bs/js/responsive.bootstrap.js'*></script>

.1..1..Jassets/vendors/datatables.net-

scroller/js/dataTables.scroller.min.js""></script>

.I..I..Jassets/vendors/jszip/dist/jszip.min.js""></script>

src=""../..1../assets/vendors/pdfmake/build/pdfmake.min.j
s'"></script>

.1..I..Jassets/vendors/pdfmake/build/vfs_fonts.js""></script>

<!I-- Custom Theme Scripts -->



<script src=""../../../assets/build/js/custom.min.js"*></script>

<script> $(function () {
$(""#examplel™).DataTable({
""responsive’: true,
"autoWidth™': true,
D;
$("#example2').DataTable({
"paging'’: true,
"lengthChange': false,
""searching: false,
"ordering™: true,
"info": true,
"autoWidth™: false,
""responsive’: true,
D
D;

</script>

</body>
</html>

<?php }

>
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