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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir - IMPLEMENTASI PHP DALAM
PENGELOLAAN LELANG ONLINE
PADA PERUM PEGADAIN KOTA

BATUSANGKAR
Nama Mahasiswa :  Depi Supta
Nomor Induk Mahasiswa : 14205 024
Jurusan :  Manajemen Informatika
Dosen Pembimbing : Iswandi, M.Kom

Perkembangan Dunia teknologi semakin cepat dewasa ini. Teknologi
sudah dipakai dalam berbagai macam aspek kehidupan masyarakat, khususnya
teknologi internet. Jasa penyedian layanan pelelangan barang yang sudah jatuh
tempo ini nantinya akak berguna untuk melakukan pelelangan secara online yaitu
panitia melelang barang nasabah yang telah jatuh tempo dan pembeli melakukan
penawaran barang. Jasa penyesiaan layanan pelelangan yang sudah jatuh tempo
ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman PHP, database Mysql.
Aplikasi ini dibuat berbasis web sehingga memudahkan untuk di akses oleh

berbagai macam pihak.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pegadaian, Pemograman PHP, MySql dan ASI.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pengadaan barang atau jasa atau lebih dikenal dengan pelelangan

merupakan salah satu prosespada proyek tertentu, proyek pemerintahan
yang berskala besar. Pengadaan barang atau jasa yang dilakukan bersifat
umum dari pengadaan barang seperti pengadaan kendaraan, emas dan
elektronik.

Dengan melakukan proses lelang secara tradisional, akan
mengalami kesulitan terutama berkaitan dengan barang- barang yang akan
di lelang, proses pemberitahuan, serta proses terjadinya lelang itu sendiri
pasti cukup menyita waktu dan tenaga. Untuk itulah dilakukan penelitian
pada suatu organisasi dalam hal ini lingkup universitas untuk mengatasi
kesulitan tersebut dengan cara memanfaatkan infrastruktur teknologi
informasi yang ada.

Kehadiran teknologi ini dimaksudkan untuk mencapai hasil yang
baik dan efisien, efektifitas yang lebih tinggi. Dan ketika teknologi
komputer telah merajai di berbagai bidang usaha, hal ini yang menjadi
dasar penerapan dalam sebuah aplikasi nyata penggunaan media
komunikasi dan pengolahan data pada perusahaan umum pegadaian
dikantor cabang batusangkar.

Dengan perkembangan teknologi pengolah data yang canggih dan
pesat, komputerisasi merupakan suatu alternatif tepat yang dibutuhkan
seoran pimpinan guna mengolah data dari informasi untuk membantu
menyelesaikan tugas pimpinan. Suatu sistem pengolahan data menjadi
informasi yang dapat dikembangkan harus ditunjang oleh kedisiplinan
pelaksanaannya didalam mengimput,mengolah, menyimpan, mengedit,
dan mengupdate data serta menjabarkan kedalam informasi dan tindak

lanjut yang cepat dan tepat.



Tujuan dikembangkan sistem lelang ini adalah menerapkan
aplikasi  berbasis webuntuk membantu suatu organisasi didalam
melakukan proses lelang secara online.

Sementara ini perusahaan umum pegadaian cabang batusangkar
dalam hal pelelangan masih menggunakan secara manual. Untuk itu
diperlukan upaya dalam memperbaiki program serta mengembangkan
sumberdaya manusia yang ada.

Berdasarkan uraian diatas penulis tertarik untuk mengangkat
sebuah judul yaitu®“ Implementasi Php Dalam Pengelolaan Lelang
Online Pada Perum Pagadain Kota Batusangkar”.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat

diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut :

1. Proses lelang masih dilakukan dengan cara manual.

2. Belum adanya pengembangan sistem informasi yang ada untuk
menunjang proses transaksi dan penawaran di PERUM pegadaian

kota batusangkar.

. Batasan Masalah
Agar tidak terjadi pembahasan masalah yang menyimpang

darijudul, maka penulis memberi batasan masalah sebagai berikut :

1. Merancang sistem informasi untuk mempermudah pelanggan sehingga
dapat melakukan proses penawaran dan bertransaksi secara online.

2. Merancang sistem informasi untuk mempermudah administrator

mengotrol proses penawaran dan bertransaksi serta pembayarannya.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang penulis jabarkan, maka

dapat dirumuskan beberapa masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana cara untuk mempermudah pelanggan sehingga dapat

melakukan proses penawaran dan bertransaksi secara online



2. Bagaimana untuk mempermudah administrator mengotrol proses

penawaran dan bertransaksi serta pembayarannya?

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari permasalahn ini adalah

untuk:

1.

Merancang program basis data di perusahaan umum (PERUM)
pegadaian kota batusangkar.

Merancang membuat dan menganalisa program basis data
diperusahaan umum (PERUM) pegadaian kota batusangkar.
Pengoperasian program dapat dilakukan oleh pegawai yang ada

diperusahaan umum (PERUM) pegadaian dikota batusangkar.

F. Kegunaan Penelitian

Kegunaan penelitian ini adalah :

1. Sebagai sarana menerapkan dan pengembangan ilmu yang telah

penulis dapatkan selama masa perkulihan.

Sebagai tambahan referensi bagi pembaca yang akan melakukan
penelitian lebih lanjut.

Dapat memberikan sumbangan pemikiran untuk masyarakat, sehingga
dapat merasakan manfaat dari perkembangan teknologi informasi.
Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelas Ahli Madya (Amd)
Program Diploma Il Manajemen Informatika pada Institut Agama

Islam Negeri (IAIN) Batusangkar.

G. Metodologi Penelitian

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis menggunakan beberapa

metode antara lain :

1. Penelitian Lapangan (Field Research)

Dalam penelitian ini penulis mendapat data langsung dari hasil
peninjuaan ke lapangan mengadakan wawancara pada bagian yang

berhubungan langsung terhadap pembahasan yang penulis teliti.

2. Penelitian Perpustakaan (Library Research)



Penelitian ini dilakukan dengan cara mengumpulkan bahan-bahan
dari buku-buku, karangan ilmiah, ataupun tulisan yang berhubungan

dengan permasalahan yang dibahas dalam penilitian ini.

3. Penelitian Laboratorium (Laboratory Research)

Penulis melakukan pengolahan data yang telah dikumpulkan
dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam pembuatan

tugas akhir ini

. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi dalam 1V BAB

yang disusun sebagai berikut :
1. BAB I PENDAHULUAN
Bab ini merupakan penguraian mengenai latar belakang masalah,
identifikasi masalah, batasan dan rumusan masalah, tujuan dan
kegunaan penelitian, metodologi penelitian, sistematika penulisan.
2. BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi teori yang diambil dari buku-buku panduan dan
referensi lainnya.
3. BAB IIl ANALISA DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas analisa sistem yang sedang berjalan dan
rancangan sistem yang diusulkan.
4. BAB IV PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan yang didapat selama pembuatan lapr
akhir serta saran-saran yang akan menjadi masukan bagi pel

sistem selanjutnya.



BAB Il
LANDASAN TEORI

A. Gambaran Umum Perum Pegadaian Kota Batusangkar
1. Sejarah Perum Pegadaian

Pegadaian merupakan salah satu lembaga keuangan bukan bank
yang fokuskegiatannya adalah memberikan pembiayaan.Ada dua hal
yang membuat pegadaian menjadi suatu bentuk usaha lembaga
keuangan bukan bank. Pertama, transaksi pembiayaan yang diberikan
oleh pegadaian mirip dengan pinjaman melalui kredit bank, namun
diatur secara terpisah atas dasar hukum gadai dan bukan dengan
pengturan mengenai pinjaman meminjam biasa. Kedua, usaha
pegadaian di Indonesia secara legal dimonopoli oleh suatu badan usaha
saja, yaitu PT. Pegadaian. Secara umum, tujuan ideal PT. Pegadaian
adalah penyediaan dana dengan prosedur sederhana kepada masyarakat
luas terutama kalangan menengah ke bawah untuk berbagaitujuan,
seperti konsumsi produksi dan lain sebagainya. Keberadaan PT.
Pegadaian juga diharapkan dapat menekan munculnya lebaga keuangan
non formal yang cenderung merugikan masyarakat seperti praktik ijon,
pegadaian gelap, bank gelap, rentenir, dil. Latar belakang pendirian
Pegadaian adalah untuk mencegah ijon,renternir dan pinjaman tidak
wajar lainnya guna meningkatkan kesejahteraanrakyat kecil dan untuk
mendukung program pemerintah dalam  bidangekonomi  dan
pembangunan nasional.

Sejarah Pegadaian dimulai pada saat Pemerintah Belanda
(VOC) mendirikan Bank van Leening yaitu lembaga keuangan yang
memberikan kredit dengan sistem gadai, lembaga ini pertama kali
didirikan di Batavia pada tanggal 20 Agustus 1746.Ketika Inggris
mengambil alih kekuasaan Indonesia dari tangan Belanda (1811-1816).

Pegadaian sudah beberapa kali berubah status, yaitu sebagai

Perusahaan Negara (PN) sejak 1 Januari 1961, kemudian berdasarkan



Peraturan Pemerintah N0.7/1969 menjadi Perusahaan Jawatan (Perjan),
dan selanjutnya berdasarkan Peraturan Pemerintah N0.10/1990 (yang di
perbaharui dengan Peraturan Pemerintah N0.103/2000) berubah lagi
menjadi Perusahaan Umum (Perum). Kemudian pada tahun 2011,
perubahan status kembali terjadi yakni dari Perum menjadi Perseroan
yang telah ditetapkan dalam Peraturan Pemerintah (PP) No0.51/2011
yang ditandatangani pada 13 Desember 2011. Namun demikian,
perubahan tersebut efektif setelah anggaran dasar diserahkan ke pejabat

berwenang yaitu pada 1 April 2012.

. Tugas dan Kegiatan Kantor Perum Pegadaian Kota Batusangkar
a) Pimpinan Cabang

Tugas pokok dari seorang Pimpinan cabang adalah mengelola
operasional cabang dengan menyalurkan uang pinjaman secara
hukum gadai dan melaksanakan usaha-usaha lainnya serta mewakili
kepentinganperusahaan ~ dalam  hubungan  dengan  pihak
lain/masyarakat sesuait sesuai ketentuan yang berlaku dalam rangka
melaksanakan misi perusahaan. Rincian tugas pimpinan cabang,
sebagai berikut:

1) Menyusun program kerja operasional cabang agar berjalan lancar
sesuai dengan misi perusahaan.

2) Menetapkan taksiran dan mengkoordinasi kegiatan penaksiran
barang jaminan berdasarkan peraturan yang berlaku agar uang
pinjaman gadai yang diberikan sesuai dengan peraturan yang
berlaku.

3) Mengkoordinasi penyaluran uang pinjaman berdasarkan taksiran
barang jaminan agar besarnya sesuai dengan ketentuan yang
berlaku

4) Mengkoordinasi pengembalian uang pinjaman, pendapatan sewa

modal dan usaha lainnya sesuai pengembalian uang perusahaan.



5) Mengkoordinasi pengelolaan barang jaminan sesuai dengan
ketentuan yang berlaku dalam rangka menjaga kualitas dan
kuantitas barang jaminan

6) Mengkoordinasi pelaksanaan lelang barang jaminan dan
penjualanBarang Sisa Lelang (BSL) serta pembayaran uang
kelebihan sesuai dengan ketentuan yang berlaku dalam rangka
pengembalian uang perusahaan dan uang nasabah.

7) Mengkoordinasi penyelenggaraan pembukuan transaksi keuangan
dan barang jaminan serta memelihara dan merawat kekayaan
perusahaan sesuai dengan ketentuan yang berlaku dalam rangka
mengamankan harta perusahaan.

8) Melakukan kegiatan promosi sesuai dengan ketentuan yang
berlaku dalam rangka meningkatkan pangsa pasar dan citra baik
perusahaan.

9) Mewakili kepentingan perusahaan dalam rangka membina dan
memelihara hubungan baikdengan pihak luar/masyarakat.

10) Membina bawahan sesuai dengan ketentuan yang berlaku unuk
menunjang kelancaran tugas operasional serta pelayanan yang
baik kepada nasabah.

11) Mengkoordinasi dan mendelegasi wewenang operasional kepada
bawahan agar pelaksanaan tugas operasional berjalan terpadu.

12) Mengawasi pelaksanaan tugas opersional, keuangan dan sumber
daya manusia sesuai ketentuan yang berlaku agar pelaksanaan
tugas Dberjalan sesuai dengan rencana dan program Kerja
perusahaan.

b) Penaksir
Tugas pokok dari seorang penaksir adalah menaksir barang
jaminan untuk menentukan mutu dan nilai barang sesuai dengan
ketentuan yang berlaku dalam rangka mewujudkan penetapan uang
pinjaman yang wajar. Rincian tugas seorang penaksir, sebagai
berikut:



1) Menyiapkan sarana kerja sesuai dengan ketentuan yang berlaku
agar pemberian kredit gadai berjalan dengan lancar.

2) Memberikan pelayanan kepada nasabah dengan cepat, mudah dan
aman dalam rangka mewujudkan citra perusahaan.

3) Menaksir barang sesuai dengan ketentuan yang berlaku untuk
mengetahui mutu dan nilai barang dalam rangka menetukan dan
menetapkan uang kredit gadai.

4) Menaksir barang jaminan yang akan dilelang berdasarkan
peraturan yang berlaku untuk mengetahui mutu dan nilai dalam
rangka menentukan harga barang dasar yang akan dilelang.

5)Menyiapkan barang jaminan yang akan disimpan sesuai dengan
ketentuan yang berlaku dalam rangka keamanan barang jaminan.

Kasir

Tugas Pokok seorang kasir adalah melakuakan penerimaan dan
pembayaran sesuai dengan ketentuan yang berlaku untuk kelancaran
pelaksanaan operasional kantor cabang.Rincian tugas seorang kasir,
sebagai berikut:

1) Menyiapkan peralatan dan perlengkapan kerja.

2) Menerima modal kerja harian dari atasan sesuai dengan

ketentuan yang berlaku.

3) Menyiapkan uang kecil untuk kelancaran pelaksanaan tugas.

4) Melaksanakan penerimaan pelunasan uang pinjaman dari

nasabah.

5) Melaksanakan pembayaran uang pinjaman kredit.

d) Penyimpanan Barang

Tugas pokok dari seorang penyimpanan barang adalah
mengelola gudang barang jaminan emas dengan menerima,
menyimpan, merawat, mengeluarkan dan mengadministrasikan
barang jaminan sesuai dengan ketentuan yang ada dalam rangka

mengamankan serta menjaga



keutuhan barang jaminan. Rincian tugas bagian penyimpanan

barang, antara lain:

1) Secara berkala memeriksa keadaan gudang penyimpanan barang
jaminan emas sesuai dengan ketentuan yang berlaku dalam
rangka menjaga keamanan dan keutuhan barang jaminan untuk
serah terima jabatan.

2) Menerima barang jaminan emas dari kepala atau wakil kepala
cabang sesuai dengan ketentuan yang berlaku untuk disimpan
dalam gudang penyimpanan barang jaminan.

3) Mengeluarkan barang jaminan emas dan perhiasan sesuai dengan
ketentuan yang berlaku untuk pelunasan, pemeriksaan atasan dan
pihak lain.

4) Merawat barang jaminan dab gudang penyimpanan agar barang
jaminan dalam keadaan baik dan aman.

5) Mencatat mutasi penerimaan/pengeluaran barang jaminan yang
menjadi tanggung jawabnya.

e) Pemegang Gudang
Tugas pokok seorang pemegang gudang adalah melakukan
pemeriksaan, penyimpanan dan pengeluaran barang jaminan selain
barang kantong sesuai dengan peraturan yang berlaku dalam rangka
ketertiban dan keamanan serta keutuhan barang jaminan. Rincian
tugas pemegang gudang, sebagai berikut:

1) Secara berkala memeriksa keadaan gudang penyimpanan barang
jaminan selain kantong sesuai dengan ketentuan yang berlaku
untuk menjamin keamanan dan keutuhan barang jaminan.

2) Mengelompokkan barang jaminan sesuai dengan rubric dan
bulan kreditnya, menyusun sesuai dengan urutan nomor SBK,
mengatur penyimpanannya agar terlihat rapi dan memudahkan

dalam menghitung dan memindahkannya.



3)

4)

5)

6)
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Merawat, memelihara, membersihkan barang jaminan dari debu,
air dan kotoran lainnya agar barang jaminan tetap dalam
keadaan baik dan aman

Mengeluarkan barang dari gudang penyimpanan untuk
keperluan penebusan, pemeriksaan oleh atasan atau keperluan
lainnya.

Melaporkan pertanggungjawaban pelaksanaan tugas pekerjaan
dalam rangka serah terima jabatan.

Mencatat mutasi, baik penambahan atau pengurangan barang

jaminan yang menjadi tanggungjawabnya.

f) Analis Kredit

Tugas pokok seorang analis kredit adalah menganalisa kredit

yang akan diberikan kepada nasabah yang mengajukan kredit dengan

jaminan fidusia. Rincian tugas seorang analis kredit, antara lain:

1)
2)

3)

Mensurvei usaha nasabah sebagai syarat pengajuan kredit.
Menelola kredit jaminan fidusia dan menangani kredit
bermasalah

Menyetujui permohonan kredit.

g) Keamanan

Tugas pokok dari seorang keamanan adalah mengamankan

harta dan nasabah dalam lingkungan kantor dan sekitarnya. Adapun

rincian tugas keamanan, sebagai berikut:

1)
2)
3)

4)

Menjaga keamanan kantor cabang.

Memberikan informasi kepada nasabah bila diperlukan.
Mengantar Kepala Cabang atau pegawai bila keluar dinas
terutama bila mengambil atau menyetor uang ke Bank.

Membantu mengisi dan membagi slip.

h) Office Boy

Tugas pokok dari seorang pesuruh adalah menjaga kebersihan,

keindahan serta kenyamanan gedung dan ruang kerja, mengirim dan



11

mengambil surat dokumen untuk menunjang kelancaran tugas

operasional kantor cabang. Adapun rincian tugas seorang pesuruh,

sebagai berikut:

1) Membersihkan ruangan kerja dan halaman kantor untuk
memelihara keindahan dan kenyamanan kantor.

2) Menyajikan makanan dan minuman untuk pegawai dan tamu
kantor cabang.

3) Mengirim dan mengambil surat dokumen kantor cabang dari
kantor pos dan instansi lain dalam rangka menunjang kelancaran
administrasi cabang.

4) Membantu mengangkat barang jamian ke dalam gudang dan
mengeluarkan barang jaminan dari gudang.

5) Melaksanakan tugas-tugas lain yang diperintahkan oleh atasan.

3. Visi dan Misi Perum Pegadaian Kota Batusangkar
a) Visi

Sebagai solusi bisnis terpadu terutama berbasis gadai yang selalu
menjadi market leader dan mikro berbasis fidusia yang selalu menjadi
yang terbaik untuk masyarakat kelas menengah kebawah.

b) Misi

1) Memberikan pembiayaan yang tercepat, termudah, aman dan selalu
memberikan pembinaan terhadap wusaha golongan menengah
kebawah untuk mendorong pertumbuhan ekonomi.

2) Memastikan pemerataan pelayanan dan infrastruktur yang
memberikan kemudahan dan kenyamanan diseluruh Pegadaian
dalam mempersiapkan diri menjadi pemain regional dan tetap
menjadi pilihan utama masyarakat.

3) Membantu  pemerintah  dalam  meningkatkan  kesejahteraan
masyarakat golongan menengah kebawah dan melaksanakan usaha

lain dalam rangka optimalisasi sumber daya perusahaan.



4. Struktur Organisasi
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Struktur organisasi adalah suatu susunan dan hubungan antara

tiap bagian serta posisi yang ada pada suatu organisasi atau perusahaan

dalam menjalankan kegiatan operasional untuk mencapai tujuan yang

diharapkan dan diinginkan.Struktur organisasi Pada Perum Pegadaian

Cabang Batusangkar menggunakan sistem yang sederhana, untuk lebih

menekan tanggung jawab atau wewenang di dalam melaksanakan tugasnya

sehingga tujuan perusahaan dapat tercapai. Pada Perum Pegadaian Cabang

Batusangkar yang menjadi pimpinan perusahaan adalah Pimpinan Cabang.

Untuk lebih jelasnya mengenai struktur pada Perum Pegadaian Cabang

Batusangkar dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

PIMPINAN
CABANG
PENYIMPANAN
BARANG
PEMEGANG
PENAKSIR KASIR GUDANG ANALISI KREDIT
SECURITY OFFICE BOY

Gambar 2. 1 Struktur Organisasi Kantor perum pegadaian

Sumber: www.pegadaian.co.id

5. Sekilas Tentang Pelelangan

Lelang adalah proses membeli dan menjual barang atau jasa

dengan cara menawarkan kepada penawar, menawarkan tawaran harga



http://www.pegadaian.co.id/
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lebih tinggi, dan kemudian menjual barang kepada penawar harga
tertinggi. Dalam teori ekonomi, lelang mengacu kepada beberapa
mekanisme atau peraturan perdangangan dari pasar modal. Lelang atau
memperlelangkan adalah menjual dengan jalan lelang, memberikan barang
untuk dijual dengan jalan lelang, dan memborongkan pekerjaan. Lelang
tidak dibatasi pada penjualan barang-barang saja, tetapi meliputi juga
pemborongan pekerjaan.

Lelang mempunyai dua fungi yaitu fungsi privat yang tercermin
pada saat digunakan oleh masyarakat yang secara sukarela memilih
menjual barang miliknya secara lelang untuk memperoleh harga yang
optimal, dan fungsi publik yang tercermin pada saat digunakan oleh

aparatur negara untuk menjalankan tugas umum.

Sekilas Tentang Implementasi
Implementasi adalah suatu tindakan atau pelaksanaan dari sebuah

rencana yang sudah disusun secara matang dan terperinci. Implementasi
biasanya dilakukan setelah perencanaan sudah dianggap fix. Secara
sederhana implementasi bisa diartikan pelaksanaan atau penerapan.
Majone dan Wildavsky (dalam nurdin dan usman, 2002), mengemukakan
implementasi sebagai evaluasi. Browne dan wildavsky (dalam Nurdin dan
Usman, 2004:70) mengemukakan bahwa “implementasi adalah perluasan

aktivitas yang saling menyesuaikan”.

. Konsep Dasar Sistem Informasi
1. Pengertian Sistem

Menurut Jogiyanto HM (2005). dalam bukunya yang berjudul
Analisis & Desain, menjelaskan bahwa:

“Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur — prosedur yang
saling berhubungan, berkumpul bersama — sama untuk melakukan
suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu*.

Dalam Ensiklopedia Manajemen dijelaskan bahwa “Sistem adalah

suatu keseluruhan yang terdiri atas sejumlah variable yang berintegrasi.
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Suatu Sistem pada dasarnya adalah suatu susunan yang teratur dari

kegiatan yang berhubungan satu sama lain dan prosedur-prosedur yang

berkaitan yang melaksanakan dan memudahkan pelaksanaan kegiatan

utama dari suatu organisasi”.

. Karakteristik Sistem

Suatu Sistem memililiki karakteristik atau sifat-sifat tertentu yang

mencirikan bahwa rangkaian prosedur-prosedur tersebut adalah sebuah

sistem Jogiyanto HM (2005). Untuk lebih jelasnya karakteristik sistem

dapat diuraikan sebagai berikut :

a)

b)

d)

f)

Komponen Sistem (Component)

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling
berinteraksi, yang saling bekerja sama membentuk suatu
komponen sistem atau bagian-bagian dari sistem. Sebuah sistem
dapat mempunyai sistem yang lebih besar yang disebut Supra
System.

Batasan Sistem (Boundary)

Merupakan daerah yang membatasi suatu sistem dengan sistem
yang lain atau dengan lingkungan luarnya.

Sub Sistem

Merupakan bagian-bagian dari sistem yang beraktivitas dan
berinteraksi satu sama lain untuk mencapai tujuan dengan
sasarannya masing-masing.

Lingkungan Luar Sistem (Environtment)

Yaitu sistem yang ada di luar dari batas sistem yang dipengaruhi
oleh operasi sistem.

Penghubung Sistem (Interface)

Merupakan media penghubung antara sub sistem dengan sub
sistem lain. Adanya penghubung ini memungkinkan berbagai
sumber daya mengalir dari satu sub sistem ke sub sistem
lainnya.

Masukan Sistem (Input)pakan
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Merupakan energi yang masuk ke dalam sistem, berupa masukan
perawatan dan masukan sinyal. Masukan perawtan adalah energi

yang di masukan agar sistem tersebut dapat berinteraksi.

g) Keluaran Sistem (Output)

Yaitu hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi

keluaran yang berguna dan sisa pembuangan.

h) Pengolahan Sistem (Process)

Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah yang
mengubah masukan menjadi keluaran.

Sasaran Sistem (object)

Tujuan atau sasaran yang ingin dicapai oleh sistem, akan dikatakan

berhasil apabila mengenai sasaran atau tujuan.

3. Klasifikasi Sistem

Dari berbagai sudut pandang Jogiyanto HM (2005), sistem dapat

diklasifikasikan sebagai berikut :

a)

b)

d)

Sistem alamiah (natural system) dan sistem buatan manusia (human
made system)

Sistem alamiah merupakan sistem yang terjadi karena proses alam dan
tidak terdapat campur tangan manusia. Sedangkan sistem buatan
manusia dirancang dan diciptakan oleh manusia.

Sistem tertutup (closed system) dan sistem terbuka (opened system)
Sistem tertutup adalah sistem yang bekerja tidak berhubungan dengan
lingkungan luarnya. Sedangkan sistem terbuka adalah sistem yang
berhubungan dengan lingkungan luarnya untuk melakukan proses
dalam mendapatkan output

Sistem abstrak (abstract system) dan sistem fisik (physical system)
Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yang
tidak tampak secara fisik. Dan sistem fisik merupakan sistem yang ada
secara fisik.

Sistem tertentu (deterministic system) dan sistem tak tentu

(probabilisticsystem)
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Sistem tertentu beroperasi dengan tingkah laku yang dapat diprediksi.
Interaksi dengan bagian-bagianya dapat dideteksi dengan pasti,
sehingga keluaran sistem dapat diramalkan. Sedangkan sistem tak
tentu adalah sistem yang kondisi masa depannya tidak dapat

diprediksi karena mengandung unsur probabilitas.

4. PengertianInformasi
Menurut Jogiyanto HM (2005:8) mendefinisikan informasi adalah data

yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan berarti bagi yang
menerimanya. Dengan adanya informasi yang memadai suatu perusahaan
akan dapat mengambil keputusan yang akan mendukung kemajuan

perusahaan itu sendiri.

5. Kualitas Informasi
Kualitas dari suatu informasi (quality of information) tergantung dari

tiga hal, yaitu:

a) Akurat (accurate), berarti informasi harus bebas dari kesalahan-
kesalahan dan tidak biasa atau menyesatkan. Akurat juga berarti
informasi harus jelas mencerminkan maksudnya.

b) Tepat pada waktunya (timeliness), berarti informasi yang datang pada
penerima tidak boleh terlambat. Informasi yang sudah usang tidak akan
mempunyai nilai lagi.

c) Relevan (relevance), berarti informasi tersebut mempunyai manfaat

untuk pemakainya.

6. Siklus Informasi
Pengolahan data menjadi suatu informasi dapat digambarkan sebagai

sebuah siklus yang berkesinambungan seperti berikut:
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‘ FHasil T imndalkan }—

Gambar 2. 2 Siklus Informasi

Sumber: (Wahyono, 2004)

. Karakteristik Informasi
Wahyono(2004)menyatakan informasi memiliki beberapa

karakteristik yang menunjukkan sifat dari informasi itu sendiri.
Karakteristik-karakteristik informasi tersebut antara lain adalah:

a) Benar atau Salah

b) Baru

c) Tambahan

d) Korektif

e) Penegas

. Nilai Informasi
Nilai dari informasi (value of informasion) ditentukan dari dua hal,

yaitu:
a) Manfaat (use)

b) Biaya mendapatkannya (cost)

. Jenis Informasi
Menurut Faisal (2008) jenis-jenis informasi yang dioperasikan itu

sebagai berikut:

a) Informasi yang relevan
Dalam mengelola informasi harus sesuai dengan kenyataan dan sesuai
dengan kondisi yang ada serta sesuai dengan yang diharapkan baik

oleh pemakai maupun oleh pengambil keputusan.
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b) Informasi yang mempunyai nilai
Informasi yang dihasilkan hendaknya mempunyai suatu nilai yang
berharga.

c) Informasi yang dapat dipercaya
Informasi yang disajikan harus sesuai dan biasa dipertanggung
jawabkan sehingga informasi tersebut bias dipercaya oleh pemakai.

d) Informasi berdasarkan waktu
Informasi yang disampaikan juga harus berdasarkan waktu yang tepat
dan sesuai dengan informasi yang disampaikan.

e) Informasi sasaran
Informasi yang disampaikan harus sesuai dengan sasaran yang hendak
dicapai. Sangat disayangkan apabila informasi yang disampaikan tidak
tepat sasaran, hal ini akan berakibat sia-sia.

f) Informasi yang Tepat Waktu
Informasi yang tepat waktu merupakan informasi yang disampaikan

secara on time dan sesuai dengan perencanaan yang telah dibuat.

Pengertian Sistem Informasi
Untuk menghasilkan informasi yang berkualitas maka dibuatlah

sistem informasi. Sistem informasi didefenisikan oleh Robert A. Laitch
dan K.Roscoe Bavis dalam buku karangan Jogiyanto. HM (2005) sebagai
berikut: “sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi
yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung
operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang
diperlukan.”
Semua sistem informasi memiliki tiga kegiatan utama, yaitu :
a) Menerima data sebagai masukan (input),
b) Melakukan pemrosesan dengan  mengerjakan  perhitungan,
penggolongan, unsur data, dan pemutakhiran (updating), dan

¢) Memperoleh informasi sebagai keluaran (output).
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11. Komponen Sistem Informasi

Sistem informasi terdiri dari komponen-komponen yang disebut

dengan istilah blok bangunan (Building Block), dimana masing-masing

blok ini saling berinteraksi satu sama lainnya membentuk satu kesatuan

untuk mencapai tujuannya. Adapun blok-blok tersebut adalah sebagai
berikut:

a)

b)

d)

Blok Masukan (Input Block)

Meliputi metode-metode dan media untuk menangkap data yang
akan dimasukkan, dapat berupa dokumen-dokumen dasar.

Blok Model (Model Block)

Terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model matematika yang
berfungsi memanipulasi data untuk menghasilkan keluaran tertentu.
Blok Keluaran (Output Block)

Berupa keluaran dokumen dan informasi yang berkualitas.

Blok Teknologi (Technology Block)

Untuk menerima input, menjalankan model, menyimpan dan
mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran serta
membantu pengendalian dari sistem secara keseluruhan.

Blok Basisdata (Database Block)

Merupakan kumpulan data yang berhubungan satu dengan yang
lainnya, tersimpan di perangkat keras komputer serta perangkat
lunak untuk memanipulasinya.

Blok Kendali (Controls Block)

Meliput masalah pengendalian yang berfungsi mencegah dan

menangani kesalahan/kegagalan sistem.

12. Pengertian Data

Data adalah deskripsi dari benda-benda dan kejadian-kejadian yang

selalu kita hadapi sehari-hari, data adalah sekumpulan deskripsi dari

benda-benda (resource) dan kejadian-kejadian (transaksi-transaksi)

yang selalu berinteraksi sehari-hari (Ladjamuddin, 2004).
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Gardon B.Davis dalam bukunya Management Informations system
. Conceptual foundations, Struktures, and Development menyebut data
sebagai bahan mental dari informasi, yang dirumuskan sebagai
sekelompok lambang-lambang tidak acak yang menunjukan jumlah
atau tindakan atau hal-hal lain (wahyono, 2004).

Data merupakan bentuk jamak dari bahasa asing datum. Menurut
Ir.Fatansyah dalam bukunya “Basis data”, data adalah representasi
dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti manusia (pegawai,
mahasiswa, pembeli) yang direkam dalam bentuk angka, huruf simbol,
teks, gambar, bunyi, atau kombinasinya (Faisal, 2008).

13. Pengolahan Data
Menurut Witarto (2004) pengolahan data adalah proses operasi
sistematis terhadap data. Selama operasi (misal kalkulasi atau operasi

logika) sedang berlangsung, data disimpan sementara dalam prosesor.

C. PerancanganSistem
1. Pengertian perancangan sistem

Defenisi mengenai perancangan sistem dalam buku “Analisa dan
Desain” karangan Jogiyanto. HM (2005)menurut Robert J. verzellol dan
John Reuter 111 adalah :

“Pendefenisian  dari  kebutuhan—kebutuhan fungsional dan
persiapan untuk rancang bangun implementasi; menggambarkan
bagaimana suatu sistem di bentuk”.

Nugroho (2005) menyatakan perancangan sistem adalah tahap awal
dimana pendekatan awal untuk menyelesaikan masalah. Sedangkan
menurut kusrini dan kaniyo (2007) perancangan sistem adalah proses
pengembangan spesifikasi sistem baru berdasarkan hasil rekomendasi

analisis sistem.

Perancangan sistem dapat dibagi kedalam dua bagian, yaitu:

a) Desain sistem secara umum
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Desain sistem secara umum dapat disebut juga konsep desain
(Conceptual Design) atau desain logika (Logical Design).

b) Desain sistem terinci
Desain sistem terinci disebut juga dengan desain sistem secara fisik

(Physical System Design) atau desain internal (Internal Design).

2. Maksud dan Tujuan Perancangan Sistem
Jogiyanto  (2005) pengertian perancangan sitem adalah

pengembangan perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari
beberapa elemen yang terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh dan

berfungsi.

3. Sasaran Perancangan Sistem
Menurut Jogiyanto (2005) Sasaran-sasaran yang akan dicapai

dalam perancangan suatu sistem adalah:

a) Perancangan sistem harus berguna, mudah dipahami dan nantinya
mudah digunakan.

b) Perancangan sistem harus dapat mendukung tujuan utama perusahaan.

c) Perancangan sistem harus efisien dan efektif untuk dapat mendukung
keputusan yang diambil oleh pihak manajemen.

d) Perancangan sistem harus dapat mempersiapkan rancangan bangunan
yang terinci untuk masing-masing komponen dari sistem pendukung

keputusan.

D. Alat Bantu Perancanagan Sistem Informasi
Perancangan sistem sangat perlu dalam pengolahan data dan

informasi, karena tanpa dirancang terlebih dahulu maka data yang diolah
untuk informasi tidak akan sempurna. Dalam perancangan sistem, banyak
alat bantu yang digunakan untuk mempermudah dalam suatu pekerjaan,

antara lain :.

1. Aliran Sistem Informasi (ASI)
Aliran Sistem Informasi merupakan alat yang digunakan dalam

perancangan yang mana berguna untuk menunjukkan urutan dari
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prosedur-prosedur yang ada pada sistem. Bagan alur sistem ini
digambarkan dengan menggunakan simbol-simbol yang terdapat pada
tabel 2.1 berikut:

Tabel 2. 6 Aliran Sistem Informasi

(Jogianto, Teknologi sistem informasi, 2008)

NO | SIMBOL ARTI/TUJUAN

1 |:| Proses komputerisasi
2 U Proses manual

3 :l Dokumen

4 V Penyimpanan

5 8 Hardisk

6 O O Penghubung

7 l t = Arus data

2. Contex Diagram
Adalah diagram yang menggambarkan sistem dalam suatu

proses atau simbol proses dan hubungannya dengan entity

eksternal.Diagram menyoroti semua Kkarakteristik penting sistem

yaitu:

a) Kelompok pemakai, organisasi sistem yang lain dimana sistem
melakukan komunikasi yang di sebut terminator.

b) Data masuk, data yang diterima sistem dari lingkungan dan harus
di proses dengan cara tertentu.

c) Data keluar, data yang dihasilkan sistem dan diberikan ke pihak
luar.

d) Penyimpanan data (Data Storage), digunakan secara bersama

antara sistem dan terminator.
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e) Batasan antara sistem dengan lingkungan (rest of the word).

Tabel 2. 7 Simbol Coontex Diagram

(Jogianto, Teknologi sistem informasi, 2008)

No Simbol Arti/Tujuan

Sumber dan tujuan

data

[ 1]
2 @ Proses
[ ]

Penyimpanan

Arus data

3. Data Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram (DFD) sering digunakan untuk

menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang
akan dikembangkan. Data Flow Diagram(DFD) adalah gambaran
sistem secara logikal. Gambar itu tidak tergantung pada perangkat
keras, perangkat lunak, struktur data atau organisasi file. Keuntungan
Data Flow Diagram (DFD) adalah memudahkan pemakai atau user
yang kurang menguasai bidang komputer dapat menguasai Sistem
yang akan dikerjakan atau dikembangkan. Simbol-simbol yang
digunakan dalam (Data Flow Diagram) DFD. Seperti pada tabel 2.3

sebagai berikut:

Tabel 2. 8 Simbol Data Flow Diagram
(Teguh, 2004)

No | Simbol Arti/Tujuan

1 |:| Sumber dan tujuan data
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H Proses

2

3 Penyimpanan
4 Arus Data

Aturan umum dalam penggambaran Data Flow Diagram (DFD) :

1.

Tidak boleh menghubungkan eksternal entity dengan eksternal

entity lainnya secara langsung.

. Tidak boleh menghubungkan secara langsung antara data store

dengan data store lainnya.

Tidak boleh menghubungkan data store dengan eksternal entity
secara langsung.

Pada setiap proses harus ada data yang masuk dan keluar
demikian juga sebaliknya.

Tidak boleh ada proses dan arus data yang tidak memiliki nama,
karena dapat mengakibatkan arus data yang tidak memiliki
hubungan bercampur.

Proses harus mempunyai nama dan nomor.

. Entity Relationship Diagram( ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah bagian yang

menunjukkan hubungan antara entity yang ada dalam sistem.

Simbol-simbol yang digunakan dapat dilihat pada tabel 2.4 berikut:

Tabel 2. 9 Simbol Entity Relationship Diagram
(Teguh, 2004)

NO | SIMBOL ARTI/TUJUAN
1 Entity
2 C) Atribut dari entity




Atribut dari entity dengan

3
;) key
4 <> Relasi antar entity
5 —H Hubungan satu dan pasti
6 Hubungan banyak dan pasti
. Hubungan satu dan tidak
pasti
o Hubungan banyak dan tidak

pasti

. Data Flowchart
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Program Flowchart merupakan alat bantu yang akan digunakan

untuk menggambarkan suatu flowchart secara fisikal. Simbol-simbol

yang digunakan dalam Program Flowchart dapat dilihat pada tabel

2.5 berikut:
Tabel 2. 10 Simbol Flowchart
(Krimsiaji, 2005)
No | Simbol Arti/Tujuan
. Terminal, menunjukan awal dan

akhir suatu proses

Simbol Proses digunakan untuk

2 I:I mewakili suatu proses

Simbol input atau output
3 E digunakan untuk mewakili data

1/0

Simbol  persiapan  digunakan
4 C> untuk memberi nilai awal suatu

besaran
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Proses terdefenisi, menunjukan

5 suatu operasi yang rinciannya

ditunjukan di tempat lain

Keputusan  digunakan  untuk

6 <> suatu seleksi kondisi di dalam

program
Penghubung menunjukkan
7 U O penghubung halaman yang sama

ke halaman yang lain

Garis air menunjukkan arus dari

proses

E. Perangkat Lunak Pembangun Sistem
1. Pengertian Web Server

World Wide Web (WWW) adalah nama yang diberikan untuk
semua bagian internet yang dapat di akses dengan software web
browser. WWW disingkat dengan web, yang terdiri dari jutaan situs
web (website) dan setiap website terdiri dari banyak halaman web (web-
page). Website dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman
yang digunakan untuk menampilkan informasi, gambar gerak, suara dan
atau gabungan dari keduanya baik yang bersifat statis maupun dinamis
yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang
masing-masing dihubungkan dengan link-link.

Web server adalah sebuah komputer yang terdiri dariperangkat
lunak dan perangkat keras. Secara bentuk fisik dancara kerjanya,
perangkat keras web server tidak berbeda dengan komputer rumah atau
PC, yang membedakan adalah kapasitas dan kapabilitasnya. Dukungan
perangkat lunak sangat dibutuhkanagar webserver dapat berjalan secara
optimal. ( Alexander F.K.Sibero. 2011).Gambar ilustrasi web server
dapat dilihat pada Gambar 2.3 :
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Web Server

=
‘\A E Web Pages & Graphic Files
/]
——=

Gambar 2. 3 llustrasi Web Server
Sumber : (Muhammad sadeli. 2013).

2. Jenis-jenis web server

Jenis-jenis web server yang sering dipakai pengguna pada

umumnya, yaitu :

1)

2)

Apache Web server

Apache(Server HTTP Apache atau server Web/atau WWW
Apache ) adalah webserver yang dapat dijalankan dibanyak
sistem operasi (Unix, BSD, Linux, Microsoft Word Windows
dan Novell Network serta Flatform Lainya). Yang berguna
untuk melayani situs web dan menfungsikan situs web.
Protokol yang digunakan untuk melayani fasilitas web/www
yang menggunakan HTTP.Dengan Apache anda bisa dapat
membangun server pribadi untuk membuat website.

I1S (Internet Information Services)

Adalah sebuah HTTP web server yang digunakan dalam sistem
operasi server windows, mulai dari windows NT 4.0 server,
Windows 2000 Server atau Windows Server 2003. Layanan ini
merupakan layanan terintegrasi dalam windows 2000 Server,
Windows Server 2003 atau sebagai add-on dalam Windows NT
4.0. Layanan ini berfungsi sebagai pendukung protokol TCP/IP
yang berjalan dalam lapisan aplikasi (Application Layer). IIS
juga menjadi foundasi dari flatform Internet dan Internet

microsoft word.
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3) Apache TomcatMerupakan servlet atau JSP Contaitiner yang
dibuat oleh apache software fondation. Contaitiner merupakan
server untuk membaca bahas pemprograman web JSP (Java
Server Pages). Jika bahasa pemrograman PHP menggunakan
Apache sebagai service servernya, maka JPS menggunakan
Tomcat ini sebagai service servernya. (Muhammad Sadeli.
2013).

3. Internet
Internet adalah tempat terhubungnya berbagai mesin komputer

yang mengolah informasi didunia ini, baik berupa server, komputer

pribadi, handphone dan lain sebagainya (Jack Febrian, 2008).

4. Pengenalan PHP
a) Perkembangan PHP

PHP memiliki sejarah yang cukup panjang, berawal dari
gagasan seseorang Programmer Bahasa C bernama Rasmus
Lerdorf. Dalam perjalanannya, banyak orang yang mengajak
kerja sama sehingga PHP semakin cepat berkembang dan
mampu mengalahkan pesaingnya. (Andi,Wahana Komputer,
2009 : 4).

PHP  (Hypertext Preprocessor) merupakan bahasa
pemrograman berbasis web, web yang memiliki kemampuan
untuk memroses dan mengolah data secara dinamis. PHP dapat
dikatakan sebagai sebuah server-side embedded script language,
artinya semua sintaks dan perintah program yang anda tulis akan
sepenuhnya dijalankan oleh server, tetapi dapat disertakan pada
halaman HTML biasa. Pada umumnya, semua aplikasi yang
dibangun menggunakan PHP akan memberikan hasil pada web
browser, tetapi prosesnya secara keseluruhan dijalankan pada

server.
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Pada prinsipnya, server akan bekerja apabila ada
permintaan dari client. Dalam hal ini, client menggunakan kode-
kode PHP akan mengirim permintaan ke server. Ketika
menggunakan PHP sebagai server-side embedded script
language, maka server akan melakukan beberapa hal sebagai
berikut :

1) Membaca permintaan dengan skrip PHP berasal dari
browser.

2) Mencari halaman/page di server (server pages).

3) Melakukan processing melalui instruksi yang diberikan
oleh PHP untuk melakukan modifikasi pada halaman/page.

4) Mengirim kembali halaman tersebut kepada client melalui

internet atau intranet yang merupakan proses echo/print.

b) Pengertian PHP

Arief (2011) menyatakan bahwa PHP (PHP: Hypertext
Preprocesor) adalah bahasa server-side scripting yang menyatukan
dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis, karena
PHP merupakan server-side sctriptingmaka sintaks dan perintah-
perintah PHP akan dieksekusi di server kemudian hasilnya
dikirimkan ke browser dengan format HTML.

Kelebihan PHP

PHP  (Hypertext Processor) mempunyai beberapa
kemampuan yang merupakan salah satu kelebihan PHP.
Kemampuan tersebut antara lain :

1) Cara koneksi dan query database yang sederhana.

2) Dapat bekerja pada sistem operasi berbasis Windows, Linux,
MacOS, dan kebanyakan varian UNIX.

3) Biaya yang dibutuhkan karena memiliki fitur dan fungsi khusus
untuk membuat web dinamis. Bahasa pemrogramman PHP
dirancang untuk dapat dimasukkan dalam HTML (embedded
script).
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4) Security sistem yang cukup tinggi.

5) Waktu eksekusi yang lebih cepat dibandingkan dengan bahasa
pemrogramman web lainnya berorientasi pada serverside
scripting.

6) Akses ke sistem database yang lebih fleksibel dan mudah,
seperti pada MySQL. (Andi, Wahana Komputer, 2009 : 10)

d) Kelemahan PHP

Selain memiliki berbagai keunggulan, PHP juga memiliki
beberapa kekurangan.Dari segi bahasa, PHP bukanlah bahasa
yang cocok untuk pengembangan berskala besar.Kekurangan
yang utama adalah tidak adanya namespace.Namespace adalah
sebuah cara untuk mengelompokkan fungsi atau nama variable
dalam susunan hierarki.

Pada PHP, Anda tidak dapat membuat fungsi didalam
fungsi atau kelas di dalam kelas, semuanya hanya terbatas satu
level. Sebagaimana programmer tingkat lanjut mengeluhkan
model objek PHP yang minim. Namun dengan munculnya PHP
5, semua permasalahan mengenai keterbatasan objek sudah dapat
terjawab.Dibandingkan dengan Python dan Perl, PHP tidak
memiliki multiple inheritance atau kemampuan untuk mewarisi
dua atau lebih kelas induk.Multiple inherintance dapat berguna
untuk fleksibilitas dalam pengembangan.Java memang tidak
memiliki multiple inherintance, tetapi ada interface dalama
Java.Di PHP ini pun tidak ada, PHP juga memiliki kekurangan
pada saat instalasi dan konfigurasi yang cukup rumit dan berbeda
dengan sistem operasi yang digunakannya karena dapat bekerja
pada multi-platform. (Andi, Wahana Komputer, 2009 : 12)

5. Pengenalan Basis data DBMS
a) Basis Data

Kata basis data dapat didefenisikan sebagai kumpulan data

yang saling berhubungan.Sedangkan kata data dapat
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didefenisikan sebagai fakta yang direkam atau dicatat.Dalam
bukunya jilid ke-2 Kendall & Kendall (2006, hal.128)
mengatakan bahwa “Basis data tidak hanya merupakan
kumpulan file lebih dari itu basis data adalah pusat sumber data
yang caranya dipakai oleh banyak pemakai untuk berbagai
aplikasi”.

Sistem Basis Data

Defenisi sistem basis data menurut CJ. Date (2004, hal.5)
yaitu, Sistem basis data pada dasarnya adalah sebuah
komputerisasi sistem penyimpanan record Yyaitu merupakan
sebuah sistem komputerisasi yang tujuan keseluruhannya adalah
menyimpan informasi dan mengijinkan pemakai untuk
mengambil kembali dan memperbarui informasi tersebut atas
permintaan. (Jurnal Computech & Bisnis).

DBMS (Database Management system)

DBMS (Database Management System) atau dalam bahasa
Indonesia sering disebut sebagai Sistem Manajemen Basis Data
adalah suatu sistem aplikasi yang digunakan untuk menyimpan,
mengelola, dan menampilakan data. Suatu sistem aplikasi
disebut DBMS jika memenuhi persyaratan mimimal sebagai
berikut :

1) Menyediakan fasilitas untuk mengelola akses data.

2) Mampu menangani integritas data.

3) Mampu menangani akses data yang dilakukan secara.
4) Mampu menangani backup data.

Karena pentingnya data bagi suatu organisasi/perusahaan,
maka hampir sebagian besar perusahaan memanfaatkan DBMS
dalam mengelola data yang mereka miliki.Pengelolaan DBMS
sendiri biasanya ditangani oleh tenaga ahli yang spesialis
menangani DBMS yang disebut sebagai DBA (Database
Administrator). (Rosa A.S, M. Shalahuddin, 2013 : 45)
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Ada (empat) Macam DBMS versi komersial yang paling banyak
digunakan di dunia saat ini, yaitu :

1) Oracle.
2) Microsoft SQL Server.
3) IBM DB2.

4) Microsoft Access.
Sedangkan DBMS versi open source Yyang cukup
berkembang dan paling banyak digunakan saat ini adalah

sebagai berikut :

1) MySQL.

2) PostgreSQL.
3) Firebird.

4) SQLite.

Hampir semua DBMS mengadopsi SQL sebagai bahasa
untuk mengelola data pada DBMS. (Rosa A.S, M. Shalahuddin,
2013 : 46).

6. Pengenalan MySQL

a) Structured Query Language (SQL)

SQL mulanya merupakan akronim dari Structured Query
Language. Pada dokumen standar SQL-92, SQL menjadi
sekedar nama yang mendefeinisikan bahasa, bukan lagi
akronim atau singkatan. Secara umum, SQL terdiri dari dua
bahasa yaitu Data Definition Language (DDL) dan Data
Manipulation Language (DML).

Implementasi DDL dan DML berbeda untuk tiap sistem
manajemen sistem basis data, namun secara umum
implementasi tiap bahasa ini memiliki bentuk standar yang
ditetapkan ANSI.
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b) Pengertian MySQL

MySQL (bisa dibaca dengan mai-es-ki-el atau bisa juga
mai-se-kuel) adalah sesuatu perangkat lunak database relasi
(Relational Database Management System atau DBMS),
seperti halnya ORACLE, POSTGRESQL, MySQL, dan
sebagainya.SQL merupakan singkatan dari Structure Query
Language, didefenisikan sebagai sesuatu sintaks perintah-
perintah tertentu atau bahasa program yang digunakan untuk
mengelola suatu database.Jadi MySQL adalah softwarenya
dan SQL adalah bahasa perintahnya.

Kelebihan MySQL

Ada beberapa kelebihan yang dimiliki MySQL adalah
sebagai berikut :

1) Merupakan DBMS yang gratis / open source berlisensi
GPL (generic public license).

2) Cocok untuk perusahaan dengan skala kecil.

3) Tidak membutuhkan spesifikasi hardware yang tinggi
untuk bisa menjalankan MySQL ini bahkan dengan
spesifikasi hardware yang minimal sekalipun.

4) Bisa berjalan pada lebih dari satu platform system operasi,
misalnya LINUX, Windows, MacOS, FreeBSD, Solaris
dan masih banyak lagi.

5) Cepat dalam menjalankan perintah SQL .

6) MySQL memiliki ragam tipe data yang sangat kaya.

7) MySQL memiliki beberapa lapis keamanan.

8) MySQL dapat melakukan koneksi dengan komputer client
menggunakan Protokol TCP/IP, Unix Socket (UNIX), atau
Named Pipes (windows NT).

9) Dapat dikoneksikan pada bahasa C, C++, Java, Perl, PHP,
dan Python.
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10) Privilege (hak) dan password sangat fleksibel dan aman
serta mengijinkan ‘Host-Based’ Verifikasi.
d) Kekurangan MySQL
Dibalik kelebihan dari MySQL ada beberapa kekurangan
yang dimiliki MySQL adalah sebagai berikut :

1) Tidak cocok untuk menangani data dengan jumlah yang
besar, baik untuk menyimpan data maupun untuk
memproses data.

2) Memiliki keterbatasan kemampuan kinerja pada server
ketika data yang disimpan telah melebihi batas maksimal
kemampuan daya tampung server Kkarena tidak
menerapkan konsep Technology Cluster Server.

3) Untuk koneksi ke bahasa pemrograman visual seperti vb,
Delphi, dan foxpro, MySQL kurang support, karena
koneksi ini menyebabkan field yang dibaca harus sesuai
dengan koneksi dari program visual tersebut, dan ini
yang menyebabkan MySQL jarang dipakai dalam

program visual.

7. Adobe Dreamweaver CS5
Dalam Buku Madcoms (2012:2) Dreamweaver adalah

sebuah HTML editor profesional untuk mendesain web secara
visual dan mengelola situs atau halaman web. Dremweaver
merupakan software utama yang digunakan oleh web desainer
maupun web programer dalam mengembangkan suatu situs web,
Dreamweaver mempunyai ruang kerja, fasilitas dan kemampuan
yang mampu meningkatkan produktivitas dan efektivitas dalam
desain maupun membangun suatu situs web. Saat ini terdapat
software dari kelompok adobe yang belakangan banyak
digunakan untuk mendesain suatu situs web, versi terbaru dari

Dreamweaver saat ini adalah Dreamweaver CS5.
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Langkahmenjalankan Dreamweaver CS5 adalahpilih start >All
programs -> Adobe Master Collection CS5 -> Adobe

Dreamweaver CS5

Open a Recent ltem Craate New Top Features (videos)
"% Pubizhitheme_01_design.html " HTML Eni CSS inepect Mode
T stvkesimain css "1 ColdFusion —
E%E CS5 Enable/Disable
1 evenl_regipresentstons_finalpho boo B -
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T Sublsnistylashast eas 1 JavaSerpt E ug Browser.ab htsgratan
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Gambar 2. 4 Tampilan Halaman Welcome Screen

Selanjutnya Gambar berikut merupakan gambaran layout kerja
Dreamweaver CS5.

Dw mm- =- &a- o FETT] O swe (ol

File Edit View Insert Modify Format Commands  Site

Site Panel

Summary for Salaction

No CSS properties apply to the current
selection, Please select a styled element.
to see which CSS properties apply.

2

3

4  <meta http-equiv="Content—
"text/html; charset=ucf-§"

5 <title>Untitled Docume

6 </head>

7

B

B

0

Jendela
kode

............. T

(3 Mo property is currently selected a.

Jendela
Desain

<voay]
</body>

Propartias

Flsz stoa

e« [ES

(R ]

393x 329~ 1K/ 1sec

Unicode (UTF-8)

BUSINESS CATALYST

Gambar 2. 5 Tampilan Lembar Kerja Dreamweaver
a) Application Bar, berada di bagian paling atas jendala aplikasi
dreamwever CS5. Baris ini berisi tombol workspace (workspace

switcher), menu dan aplikasi lainnya.
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Dif By ¢r & | DESIGNER v | ] O ostie

File Edit View Insert Modfy Fformat Commands Ste Window Help

Gambar 2. 6 Aplication Bar

b) Toolbar Document, berisi tombol-tombol yng digunakan untu

menampilkan jendela dokumen seperti menampilkan code, desain

ataupun code dan desain.

Menampilkan code dan ¢

ADOBEBROMSERLAR

Menampilkan code M_enampilkan desain
Gambar 2. 7 Toolbar Document
c) Panel group adalah kumpulan panel yang saling berkaitan, panel-
panel ini kelompokan pada judul-judul tertentu berdasarkan
fungsinya.Panel ini  digunakan untuk memonitor dan
memodifikasi pekerjaan.Panel group ini berisi panel insert, CSS,

Styles, Asset, AP Elemen dan Files.

I &€& csiive [ | P[]

onty)

N Desktop ~ | mManoge sites

Gambar 2. 8 Panel Group

d) Panel Propeties menampilkan dan mengubah berbagai property
yang dipunyai elemen tertentu. Kita bisa langsung mengubah

properti dari elemen tersebut dengan tool ini, misalnya merubah




9)

h)

37

warna text, memberikan background pada elemen tabel,
menggabungkan kolom, dan lain-lain.

PROPERTIES

(> rma I —— - B i=imee
fh, css D None a - Link A ) Target
Page Properties... List Ttenr

Gambar 2. 9 Panel properti

Panel Insert digunakan untuk menyisipkan berbagai jenis objek,
seperti image, tabel, atau objek media kedalam jendela dokumen.
Panel File digunakan untuk mengatur file-file dan folder-folder
yang membentuk situs web.

Insert
b 4

:'l.",' File Edit JMew Insert Modify Format Commands

menu.php X |
ol Je L8 mm_menu.js

[ Code | spiit | Design | | LiveCode [~ | LiveView Inspect

£3 ;) Address: | file:///C]/AppServ/www yovie fadmin/menu.php

Gambar 2. 10 Panel Insert

Tag Selector diletakan dibagian bawah jendela doukumen, satu
baris dengan status bar. Bagian ini menampilkan hirarki pekerjaan
yang sedang terpilih pada jendela dokumen, dapat juga digunakan
untuk memilih objek pada jendela desain berdasarkan jenis atau
kategori objek tersebut. Tag selector juga menampilkan informasi
format dari bagian yang sedang aktif pada lembar kerja desain.
Toolbar Coding berisi tombol-tombol yang digunakan untuk
melakukan operasi code-code standart. Toolbar ini hanya tampil
pada jendela code.

Panel File digunakan untuk mengatur file-file dan folder-folder
yang membentuk situs web anda sebagai contoh mengcopy |,

memindah atau mengganti nama file.



BAB Il
ANALISA DAN PERANCANGAN

A. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan
Analisa system yang sedang berjalan adalah suatu acuan untuk

merancang suatu sistem yang baru, yang manahal ini berguna sekali untuk
mengetahui  kelemahan-kelemahan system lama dan mengetahui
keunggulan sistem yang baru. Dan sistem yang lama akan dijadikan
sebagai perbandingan terhadap sistem yang baru. Analisa system informasi
bertujuan untuk mencari pemecahan masalah dari kendala yang dihadapi
selama ini agar tidak terulang lagi di masa yang akan datang.

Analisis dan perancangan system merupakan suatu kegiatan yang
terpicu pada penelitian dan penjabaran dari sistem yang sedang di pakai
untuk mendapatkan suatu data yang nyata secara detail sesuai dengan fakta
yang ada dalam penelitian. Perkembangan suatu system seringkali
dipengaruhi oleh perubahan kondisi yang dihadapi. Salah satu factor
penyebabnya adalah pertambahan jumlah data yang akan diolah untuk
menghasilkan informasi yang dibutuhkan. Hal ini akan mengakibatkan
sistem lama kewalahan dalam mengolah data dan akhirnya system tidak
terpakai lagi. Sistem informasi pelelangan saat ini masih di lakukan secara

manual seperti yang telah dirumuskan di dalam BAB 1.

1. Aliran sistem informasi.
AdapunAliranSistemInformasi lama pelelangan yang sedang

berjalan pada kantor pegadaian adlaha sebagai berikut :

a) Pelelang akan mendapatkan informasi dan syarat pelelangan dari
panitia lelang, kemudian syarat lelang di isi dan dikembalikan
kepada panitia lelang.

b) Panitia lelang akan memeriksa syarat dari pelelang, apabila telah
sesuai panitia lelang akan mengeluarkan data peserta lelang

sebanyak tiga rangkap,satu rangkap diberikan pada pimpinan, satu
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rangkap di berikan pada peserta lelang dan satu rangkap sebagai
arsip.

c) Panitia melakukan proses pelelangan, menguluarkan data
pemenang sebanyak tiga rangkap, satu rangkap diberikan pada
pimpinan, satu rangkap di berikan pada peserta lelang, satu rangkap
sebagai arsip.

d) peserta lelang yang menang mengisi syarat dan kelengkapan data
untuk transaksi.

e) Peberian barang lelang pada peserta lelang.

UntuklebihjelasAliran  Sisteminformasi lelang pada kantor

pegadaian dapat dilihatpadagambar 3.1 di bawah :
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Aliran Sistem Informasi Yang Sedang Berjalan

PELELANG

PANITIA LELANG

PIMPINAN

INFO LELANG DAN SYARAT
LELANG -

ISI SYARAT

LELANG

SYARAT LELANG YANG
TELAH DI ISI

-

DATA PESERTA LELANG

v

INFO LELANG DAN
SYARAT LELANG

SYARAT LELANG YANG
TELAH DI ISI

CEK DATA

DATA PESERTA
LELANG

-

DATA PEMENANG -

PROSES
LELANG

DATA PESERTA
LELANG

DATA PEMENANG |

SYARAT DAN

KELENGKAPAN
DATA

A

KELENGKAPAN DATA

- KELENGKAPAN DATA

TRANSAKSI

A

BARANG LELANG -

Phase

BARANG LELANG

DATA PEMENANG

Gambar 3. 1Sistem Informasi Yang Sedang Berjalan

2. Evaluasi Sistem Yang Sedang Berjalan

Evaluasi sistem ini dapat dilakukan untuk mengetahui masalah

yang terjadi pada sistem yang lama sebagai dasar untuk merancang

sistem yang baru, dimana sistem yang lama akan dijadikan sebagai

bahan evaluasidan pertimbangan untuk merancang sistem yang baru.

Sistem pelelangan

pada kantor

kota batusangkar

padadasarnyamasihkurangefektifdanefesien, karenamasih melakukan

sistem pelelangan yang manual.
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Dari analisa diatas, evaluasi yang penulis lakukan terhadap sistem

yang berjalan adalah sebagai berikut :

1. Proses pelelangan masih di lakukan secara manual

2. Untuk mendapatkan informasi barang lelangan dan waktu
pelelangan maka orang tersebut harus datang langsung ke kantor
pegadaian.

3. Data disimpan dalam bentuk dokumen-dokumen, apabila dokumen

tersebut hilang atau rusak maka data-data barang tidak jelas.

B. DESAIN SISTEM BARU
1. Desain Global
Desain sistem secara global merupakan suatu langkah dalam
perancangan sistem baru. Dalam merancang sistem terlebih dahulu
dijabarkan secara garis besarnya setelah itu baru dilakukan perancangan

secara terinci.

a. Aliran Sistem Informasi Baru
Aliran sistem informasi yang di usulkan pada Kantor Pegadaian

Kota Batusangkar :

Peserta lelang pada kantor pegadaian Kota Batuangkar bisa
mendaftar secara online dengan cara mengisi data yang di sediakan
pada suatu aplikasi khusus pelelangan. Pertama masuk pada halaman
beranda peserta lelang harus mengentrikan data registrasi atau data
kelengkapan. Setelah selesai mengentri data peserta lelang dapat
mencari info data barang lelang dan melakukan penawaran terhadap
barang lelang yang di pilih, selanjutnya barang lelang yang di tawar
peserta lelang di konfirmasi oleh pihak admin.selanjutnya admin
akan mengkofirmasikan data pemenang dan memberikan kepada
pimpinan dan peserta lelang, pemenang lelang melakukan
pembayaran, admin membuat laporan pembayaran sebanyak dua
rangkap,satu rangkap diberikan pada pimpinan stu rangkap di

jadikan arsip.
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Berikut Aliran Sistem Informasi yang diusulkan pada Kantor
Pegadaian Kota Batusangkardapat dilihat pada gambar 3.2 berikut :

Aliran Sistem Informasi Baru

CUSTOMER ADMIN PIMPINAN

USER NAME DAN
HALAM AN BERANDA PASSWORD

:
:

ENTRI PENDAFTARAN LOG IN

v v

BERANDA

DATA ANGGOTA

:
:

CEK INFO CEK DATA

| +

PENAWARAN

DATA LELANG -

:
:

KONFIRMASI

TAWAR LELANG PENAWARAN
PENAWARAN DATA PEME NANG ; »| DATA PEMENANG
2 %

DATA PEMENANG o| DATA PEMBAYARAN

— 1 || 1

PEMBUATAN LAPORAN

PEMBAYARAN PEMBAYARAN
DATA PEMBAY ARAN LAPORAN PEMBAYARAN »| LAPORAN PEMBAYARAN

Phase

Gambar 3. 2 Alran Sistem Informasi Yang Diusulkan

b. Context diagram
Pada context diagram sistem informasi pelelangan online yang

terdiri dari tiga entity, yaitu: pimpinan, admin dan user. Dimana dalam
context diagram berikut ini merupakan aliran data dari entity ke entity

yang lain.
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Konfirmasi penawaran
Data pemenang Data pembayaran ADMIN

A
A

CUSTOMER

Data registrasi
Tawar barang lelang Data pemenang
Konfirmasi pembayaran Laporan data pembayaran

ALIRAN SISTEM
> NFORMASI <
PELELANGAN

Data pemenang
Laporan pembayaran

Y

PIMPINAN

Gambar 3. 3 Context Diagram

c. Data Flow Diagram
Data Flow Diagram merupakan teknik grafik yang digunakan

untuk menjelaskan sistem informasi da transformasi data yang
bergerak dari pemasukan data hingga keluaran data atau untuk
menggambarkan sistem sebagai suatu jaringan proses satu sama lain
dengan alur data baik secara manual maupun komputerisasi

Berikut adalah Data Flow Diagram sistem Lelang Online

Pegadaiaan :
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Login

A Data admin—————»| ADMIN
1.0
> CUSTOMER Login -
LOGIN
A Data peserta————»| CUSTOMER
v Registrasi peserta
—
Proses registrasi——{ 2.0

Registrasi peserta—| REGISTRASI

Registrasi peserta
-————Konfirmasi registrast

-

3.0

Daftar barang lelang-

e
Data barang: DATABARANG Input barang lelang
PRODUK
Data kategori
KATEGORI —
4.0

—T—Proses lelang———™  TAWAR Data penawar
Data penawar™\ %
PENAWAR
5.0
LAPORAN
-
(60 vl
lelang PEVENANG Konfirmasi pemenang ADMIN [
N

PIMPINAN

e {aporan

Gambar 3. 4 Data Flow Diagram

d. Entity Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan hubungan

penterjemahan yang berisi komponen-komponen himpunan entity dan
himpunan relasi yang di lengkapi dengan atribut-atribut
menghubungkan entity tesebut digunakan key field (Primary Key
Atribut) dari masing-masing entity.

Adapun bentuk Entity Relationship Diagram Pelelangan dapat
dilihat pada gambar 3.5 berikut:
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KATEGORI i} MEMILIKI | proouK  Hy MEMILIKI

INF_LOKASI MEMILIKI - customer (i} MEMILIKI
1 1\ erangan Y

TRANSAKSI

Gambar 3. 5 Entity Relationship Diagram

2. Struktur Program
Desain struktur program merupakan suatu desain yang

menggambarkan suatu hubungan modul program dengan modul program
yang lainnya. Maka dapat dirancang suatu sistem yang baru yang dapat
mengurangi permasalahan yang ada. Desain struktur program dari yang

diusulkan oleh penulis dapat dilihat pada gambar sebagai berikut :

a. Desain struktur program customer

MENU

|
l | | |

BERANDA PRODUK LELANG |: DATA PENAWARAN |: PEMENANG |: PEMBAYARAN INFO REGISTRASI
|: BARANG LELANG INFO PENAWARAN INFO TRANSAKSI

PEMENANGLELANG PEMBAYARAN

Gambar 3. 6 Strutur Program Customer



b. Struktur program Admin

MENU

46

[

HOME

DAFTAR PESERTA

KATEGORI

PRODUK

PENAWARAN

LAPORAN

LELANG
DATA PELELANG

I

DAFTAR KATEGORI

i

DATA BARANG
LELANG

DATA PENAWARAN

LAP PELELANG

Gambar 3. 7 Strukture Program Admin

3. Desain Terinci

a.

Desain Input

LAP BARANG
LELANG

|| PELELANGAN EMAS

LAP DATA

LAP DATA
PELELANGAN
KENDARAAN

ELOKTRONIK

LAP DATA
PELELANGAN

Input atau masukan merupakan awal dimulainya proses

informasi. Semakin cepat akuratnya data yang diinputkan, maka

akan semakin meningkat nilai dari sistem itu sendiri yang akan

mempengaruhi terhadap kebenaran laporan nantinya. Data input

merupakan salah satu bahan untuk beberapa keluaran yang lebih

dahulu melalui proses komputer. Adapun bentuk desain input yang

dirancang adalah sebagai berikut :

1) Form Pendaftaran Pengunjung

Desain form pendaftaran tampilan yang digunakan

pengunjung untuk membuat akun supaya bisa masuk ke sistem

dapat dilihat seperti gambar 3.8 berikut ini :
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HEADER
Beranda Produk Lelang Contact Us Daftar
Nama Lengkap [ X(35) |
Tanggal Lahir [ 9999 - 99- 99 |

Username/Userid

Password

Jenis Kelamin O Laki- laki O Perempuan
Provinsi | X(20) VI
Kota / Kabupaten | X(35) “
Kecamatan [ X(25) h 4
Kelurahan / Desa | X(25) h 4
Alamat | X(_100)
Username [ X(8) |
Password [ X(12) |
Re Password [ X(12) |
No telepon [ X(12) |
Alamat Email [ X(35) |
SAVE | | CANCEL |

FOOTER

Gambar 3. 8 Input Pendaftaran

2) Form Input Data Produk Lelang

Desain form input data produk Lelang tampilan yang

digunakan admin untuk menambah data produk yang dilelang

dapat dilihat seperti gambar 3.9 berikut ini :
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Home Daftar Data Pelelang Kategori Produk Penawaran Laporan
ENTRY DATA PRODUK LELANG
Kode Produk ‘ X(8) |
Pilih Kategori X (20 ) A 4
Nama Produk X (20 ) \
Ket Produk
Text
Satuan \ X (12 ) A 4
Stok \ Int (3) |
Harga Jual ‘ Int (9) |
Gambar Produk X (100 ) Browse
[sAavE ] [BATAL ]
FOOTER

Gambar 3. 9 Input Data Produk Lelang

3) Form Input Data Kategori
Desain form input data kategori tampilan yang digunakan
admin untuk menambah data kategori produk yang akan dijual

dan disewakan dapat dilihat seperti gambar 3.10 berikut ini :

HEADER
MENU MENU MENU MENU MENU MENU
TAMBAH KATEGORI

Kategori X (20)

Save

Batal

FOOTER

Gambar 3. 10 Input Data Kategori




4) Form Input Pembayaran Pelelangan
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Desain form entri data pembayaran pelelangan tampilan

yang digunakan peserta lelang untuk input data pembayaran

pelelangan produk dapat dilihat pada seperti gambar 3.11

berikut :

Logo

HEADER

MENU MENU MENU

MENU ‘ MENU

MENU ‘ MENU ‘

No Faktur

Kategori Produk Jual Bank

Nama Pengirim
No Rek

Text

Save

Cance

FOOTER

Gambar 3. 11 Input Pembayaran

5) Form Tampilan Web Site

Desain Tampilan website berisi rancangan dari tampilan

website yang akan dibuat, tampilan halaman website ini

menggambarkan posisi menu-menu yang ada didalam website.

Desain ini dimaksudkan untuk menetapkan format tampilan

yang digunakan sebagai media akhir dari sebuah website yang

telah dibangun sebagai bentuk data yang dapat dilihat pada

layar komputer. Desain tampilan website dapat di lihat pada
gambar 3.12 berikut :
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Logo HEADER

MENU ‘ MENU MENU MENU MENU MENU

CONTENT

Kategori Produk Lelang

FOOTER

Gambar 3. 12Tampilan Website

6) Desain Tampilan Halaman Admin
Desain Tampilan admin berisi rancangan dari tampilan
halaman admin yang akan dibuat, tampilan halaman website
ini menggambarkan posisi menu-menu yang ada didalam
halaman admin. Desain tampilan website dapat dilihat seperti
gambar 3.13 berikut :

Logo HEADER

‘ MENU MENU MENU MENU ‘ MENU ‘ MENU

CONTENT

FOOTER

Gambar 3. 13Tampilan HalamanAdmin

b. Desain Output
Merupakan suatu model keluaran atau output dari sistem

informasi dalam bentuk laporan yang ditampilkan ke layar monitor
maupun ke mesin cetak (printer). Berikut adalah rancangan output
dari Pelelangan Online perum pegadaian Batusangkar :
1) Laporan Data Pelelang
Laporan ini berisi data pelelang yang telah mendaftar
kesistem, laporan akan dicetak dan dilaporkan kepada

pimpinan Pegadaian Batusangkar. Selain itu, admin juga bisa
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menghapus data pesert lelang ini. Dapat di lihat seperti gambar
3.14 berikut :

LAPORAN DATA PELELANG

FPaecsgsacdd=ai=arm

Nama | ranggal o 5ok | Alamat | Telepon E-mail

X(15)

xi163

X(15) TEXT x(12) x(16) x(16)

Kab.Tanah Datar,04-Feb-2018
Pimpinan

Gambar 3. 14 Laporan Data Customer

2) Laporan Data Produk Lelang
Laporan ini menyajikan data produk Lelang yang telah
diinputkan oleh admin, laporan ini diambil dari tabel produk
Lelang dan admin bisa mencetak laporan ini untuk dilaporkan
kepada Pimpinan Pegadaian Batusangkar. Dapat dilihat seperti
gambar 3.15 berikut :

LAPORAN DATA PRODUK LELANG

FPreaecsg=ac<l=ai=amn

kkkkkkkk

Nama produk

Ket
Produk

satuan

Jumian

Stok

=

>(15)

TEXT

TEXT

Xilz%

x(12)

xim}

x(16)

Xilﬁg

<(16)

Kab.Tanah Datar,04-Feb-2018

Gambar 3. 15 Laporan Data Produk Lelang

3) Output data Pemenang Lelang

Pimpinan

Laporan ini menyajikan data pemenang lelang yang telah

diinputkan oleh admin, data ini diambil dari tabel penawaran

dan admin bisa mencetak laporan ini untuk dilaporkan kepada
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pimpinan Pegadaian Satusangkar. Dapat di lihat seperti gambar
3.16 berikut :

HEADER

MENU

MENU MENU ‘ MENU ‘ MENU ‘ MENU ‘ MENU ‘

User INFORMASI PEMENANG

PENAWARAN BARANG

No Idpemenang | Tanggal penawarar Customer Nama Barang Kategori Harga Pembul Penawaran |  Total Pembayaran
Kategori Produk Jual

FOOTER

Gambar 3. 16 Output Data Pemenang Lelang

4) Output data Penawaran
Laporan ini menyajikan data penawar lelang yang telah
diinputkan oleh admin, data ini diambil dari tabel penawaran
dan admin bisa mencetak laporan ini untuk dilaporkan kepada
Pimpinan Pegadaian Batusangkar. Dapat di lihat seperti
gambar 3.17 berikut :

HEADER

MENU MENU MENU

MENU ‘ MENU ‘ MENU MENU ‘

User

INFORMASI PENAWARAN

No [  Tanggal Customer Customer Nama Barang Kategori Harga pembuka penawaran

Kategori Produk Jual

FOOTER

Gambar 3. 17 Output Data Penawaran

5) Output data kategori



53

Laporan ini menyajikan data kategori lelang yang telah
diinputkan oleh admin, data ini diambil dari tabel input

kategori. Dapat di lihat seperti gambar 3.18 berikut :

HEADER
Home Daf;:lreliaeszrta Kategori Prod uk Penawaran Laporan
DAFTAR KATEGORI
FOOTER
Gambar 3. 18 Output Kategori Barang
c. Desain Database MySQL
Di dalam rancangan Database ini akan dijelaskan tentang
variabel-variabel atau file-file apa saja yang digunakan dalam
analisa dan penerapan website. Adapun desain filenya adalah
sebagai berikut:
1) file Customer
Nama database : Lelang
Nama tabel  : Customer
Primary key - id cust
Tabel 3. 1 Database customer
No | Field Type Width
1 Id_cust Varchar 10
2 Nama_cust Varchar 40
3 | Tanggal_cust Date -
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4 | Jekel cust Varchar 20
5 | Provinsi Varchar 40
6 | Kota Varchar 40
7 | Kecamatan Varchar 35
8 | Kelurahan Varchar 30
9 | Alamat_cust Varchar 40
10 | Telepon_cust Varchar 20
11 | User_cust Varchar 10
12 | Password cust Varchar 10
13 | Email_cust Varchar 40
14 | Keterangan Varchar 20
2) file Kategori

Nama database : Lelang

Nama tabel . kategori

Primary key - 1d_kategori

Tabel 3. 2 Database kategori

No | Field Type Width
1 | 1d_kategori Int 11
2 | Nm_kategori Varchar 50
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3) file Penawaran
Nama database : Lelang
Nama tabel . penawaran

Primary key - id_penawaran

Tabel 3. 3 Database penawaran

No | Field Type Width
1 Id_penawaran Int 11
2 | Tgl Date -
3 Kode p Varchar 20
4 Id_cust Varchar 10
5 Penawaran Int 11
6 H_buka Int 11
7 | Status Varchar 30
4)  file Produk Lelang
Nama database : Lelang
Nama tabel . produk
Primary key : kode_p
Tabel 3. 4 Database produk
No Field Type Width
1 Kode p Varchar 8
2 Id_kategori Int 11
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3 Nama_p Varchar 40
4 Ket_p Text -
5 Satuan_p Varchar 5
6 Stok Int 8
7 Harga_p Double

8 Gambar_p Text -
9 Status Varchar 45

5) file Transaksi Lelang
Nama database : Lelang
Nama tabel : Transaksi
Primary key : no_faktur

Tabel 3. 5 Database transaksi

No | Field Type Width
1 | No_faktur Varchar 11

2 | Tanggal Date -

3 Id_cust Varchar 10

4 | Kode_p Varchar 8

5 | Jumlah Int 8

6 | Total Double -

7 Keterangan Varchar 20




6) File info lokasi lelang

Nama database : Lelang

Nama tabel  :inf_lokasi

Primary key :id_lokasi

Tabel 3. 6 Database info lokasi
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No | Field Type Width
1 | Lokasi_id Int 11

2 | Lokasi_kode Varchar 10

3 | Lokasi_nama Varchar 100

4 | Lokasi_propinsi Int 8

5 | Lokasi_kabupatenkota Int 8

6 | Lokasi_kecamatan Int 20

7 Lokasi_kelurahan Int 20




BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian dan kemudian dilanjutkan pada analisa dan

desain sistem pengolahan data yang telah dilakukan, dapat ditarik

kesimpulan antara lain:

1.

Sistem dibangun memberikan informasi stok barang lelang, info
pelelangan dan informasi peserta lelang oleh Perum Pegadaian Kota
Batusangkar pada aplikasi Sistem Informasi.

Fungsi sistem informasi bagi pihak Perum Pegadaian yaitu
meningkatkan Kkinerja petugas dalam mengelola stok barang lelang,
serta menginputkan barang yang akan dilelang, mencari data pelelang,
mengelola informasi, serta membuat laporan.

Pengolahan data peserta lelang masih dikerjakan secara manual dan
belum adanya penggunaan komputer dalam pegolahan data, sehingga
masih terlalu banyak membutuhkan kertas/arsip sebagai media
penyimpanan datanya.

Pengaplikasian komputer dengan ditunjang oleh aplikasi berbasis web
sebagai program pengolah data sangat membantu dalam menghasilkan
suatu informasi, serta tidak membutuhkan waktu yang lama dalam
mengolah data peserta lelang.

Dalam melakukan suatu penelitian terhadap suatu sistem baik
mengembangkan maupun memuat sistem baru maka hal-hal yang perlu
diperhatikan adalah  bagaimana prosedur pelaksanaan dari
pengembangan sistem agar hasil dari analisa dapat diterapkan dengan
baik. Adapun hal yang sangat menentukan dari pelaksanaan sistem
adalah orang-orang yang menjalankan sistem tersebut, sebab sebaik
apapun yang dibuat jika tidak didukung pemakai dengan baik tidak
akan mendapatkan hasil yang diinginkan.
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B. Saran
Untuk tercapainya efektifitas dan efisiensi kerja dengan ditunjang

sistem pengolahan data yang baik sesuai dengan tujuan Perum Pegadaian

Kota Batusangkar maka dalam meningkatkan mutu Kinerjanya, maka

berikut ini penulis menganjurkan beberapa saran-saran antara lain :

1. Sistem pengolahan data yang masih dilakukan secara manual selama
ini sebaiknya ditinggalkan dan mulai beralih pada sistem pengolahan
data yang berbasiskan komputer, didukung dengan program pengolah
data berbasis web agar masalah yang dihadapi dalam pengolahan data
selama ini dapat segera teratasi.

2. Mengingat sistem pengolahan data yang ada selama ini masih belum
dapat mengatasi kendala-kendala yang dihadapi dalam proses
pengolahan data peserta lelang, penyimpanan dan pencarian data
peserta lelang maka disini penulis menyarankan agar Perum Pegadaian
Kota Batusangkar dapat menerapkan sistem komputerisasi dalam
proses pengolahan datanya dengan tidak memaksakan, melainkan
harus diiringi dengan sistem lama.

3. Disarankan pula agar dalam penerapan sistem baru sebaiknya tidak
secara mendadak, tetapi terlebih dahulu dilakukan penyesuaian antara
sistem lama dengan sistem baru tersebut. Kemudian melakukan
training pada pegawai yang akan menjalankan/mengoperasikan
komputer agar tidak ditemukan masalah dalam menjalankan program

aplikasi pengolahan datanya.
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1. TAMPILAN HOME

<h2><strong
style="color:#F00;">PEGAD
AIAN KAB.TANAH
DATAR, SUMATERA
BARAT</strong></h2>
<p class="IftText">
<blockquote>
<font face="Arial,
Helvetica, sans-serif"
color="#000000"
size="2"><h4>
<script
language="JavaScript"
type="text/javascript">
<l--
var
message="Selamat Datang
website pelelangan
Pergadian, (Silahkan Pilih
dan cari Produk yang
dilellang yang anda
inginkan)..."
var
neonbasecolor="white"
var
neontextcolor="black"
var
flashspeed=100 //dalam
milisekon

var n=0

if
(document.all||document.getE
lementByld){

document.write('<font

color=""+neonbasecolor+"">")

for
(m=0;m<message.length;m+
+)

document.write('<spa
n
id="neonlight'+m+"">"+messa
ge.charAt(m)+'</span>")

document.write('</fon

t>")

}

else

document.write(messa

ge)

function
crossref(number){

var

crossobj=document.all?
eval("document.all.neonlight"
+number) :
document.getElementByld("'n
eonlight"+number)

return crossobj

¥

function

neon(){

/IMengubah
semua karakter ke warna
dasar

if (n==0){

for
(m=0;m<message.length;m+
+)

/leval("document.all.n



eonlight"+m).style.color=neo
nbasecolor

crossref(m).style.colo
r=neonbasecolor

}

//bergantian
dan merubah karakter ke
warna yang lain

crossref(n).style.color
=neontextcolor

if
(n<message.length-1)
n++
else{
n=0

clearInterval(flashing)

setTimeout("beginneo
n()",1500)
return

¥
¥

function
beginneon(){

if
(document.all||document.getE
lementByld)

flashing=setInterval("
neon()",flashspeed)
}
beginneon()
I[-->
</script>

</h4>

</font>
<span>selamat datang di
<strong>Website Pelelangan
Pergadaian</strong><br><br
>

<center><img

src="gambar/1506170944 w
arga-batusangkar-serbu-
perum-pegadaian.jpg"
width="627" height="423"
/></center> <br>Ratusan
warga Kecamatan Lima
Kaum serbu kantor pegadaian
Batusangkar Selasa (13/6).
Ini terjadi karena ada bazar
murah yang digelar
Pegadaian setempat "Kita
membagikan sebanyak 500
kupon sebagai voucer untuk
mendapatkan paket sembako
seharga Rp 200 ribu " Kata
Arifmon selaku Pimpinan
Wilayah Il Pegadaian Sumbar
Riau dan Kepri kepada
wartawan disela- sela
pembagian sembako tersebut
yang juga di hadiri Wakil
Bupati Tanah Datar Zuldafri
Darma, Camat Lima Kaum
Afrizal dan Walinagari
Baringin Arif Budi Ekaputra
dan ratusan warga setempat.

Dikatakan, para pemilik
kupon hanya diminta
membeli sejumlah Rp 25 ribu
perpaket yang nantinya hasil
penjualan tersebut akan
disumbangkan ke Mesjid



Ubudiyah belakang pajak dan
Mesjid Miftahul Jannah
Sumanik.

“Di samping kegiatan bazar
murah ini, Perum Pegadaian
melalui dana CSR (bina
lingkungan) menggelar
bhakti sosial dengan
membuatkan jamban untuk
50 keluarga miskin dengan
biaya per unitnya Rp 10 Juta,
kemudian elektrifikasi atau
pemberian bantuan listrik
bagi KK miskin yang
bekerjasama dengan pihak
PLN”, terang Arifmon.

Untuk Program Elektrifikasi
ini tambah Arifmon,
sebanyak 100 rumah akan
diterangi, namun pihak
Pegadaian hanya membantu
sebesar Rp 2 Juta/KK untuk
biaya pemasangan hingga
hidup, sementara itu untuk
membayar per bulannya
sudah menajdi tanggung
jawab pemilik rumah
tersebut.

“Semua program yang
dibiayai melalui dana Bina
Lingkungan Perum
Pegadaian ini, kita gelar di
kabupaten Tanah Datar dan
diperkirakan menghabiskan
dana total Rp 800 Juta “,
ungkapnya.

Sementara itu Wakil Bupati
Zuldafri Darma memberikan
apresiasi terhadap kegiatan
yang digelar oleh Pegadaian
dalam meringankan beban
warga Tanah Datar.
”Penjualan sembako murah
bagi KK miskin yang digelar
oleh pegadaian hari ini
menjadikan beban warga
semakin ringan karena
sembako seharga Rp 200
Ribu dijual hanya Rp 25 ribu
“, Sebut Zuldafri Darma.

Dia berharap kegiatan seperti
ini dapat diikuti olehn BUMN
dan BUMD yang ada di
kabupaten Tanah Datar.

Pada kesempatan itu
PIMWIL Il Perum Pegadaian
Arifmon menyerahkan
cindera mata kepada Wakil
Bupati Zuldafri Darma.
humas/ eri</span></p>

. TAMPILAN

PENDAFTARAN

<script type="text/javascript"

src="jquery.js"></script>
<script

type="text/javascript"></scri

pt>

<script

language="javascript">

function validasi(form){



if (form.nama.value ==
"Nama Lengkap" ||
form.nama.value =="")
{
alert("Nama Masih
Kosong™);
form.nama.focus();
return (false);
}
if (form.tanggal.value
=="Tanggal Lahir" ||
form.tanggal.value =="")
{
alert("Tanggal Lahir
Masih Kosong'™)
form.tanggal.focus();
return (false);
}
if (form.alamat.value
=="Alamat Lengkap" ||
form.alamat.value =="")
{
alert("Alamat Masih
Kosong")
form.alamat.focus();
return (false);

if (form.username.value
=="Username" ||
form.username.value =="")
{
alert("Username
Masih Kosong")
form.username.focus(
);

return (false);

if (form.password?2.value
=="00000000" ||
form.password2.value =="")
{
alert("Password Masih
Kosong™)
form.password2.focus();
return (false);
}
if (form.password.value
=="00000000" ||
form.password.value =="")
{
alert("Re-Password Belum
Diisi")
form.password.focus();
return (false);
}
if
(form.password.value!==form.passw
ord2.value)
{
alert("Kombinasi Password
Salah!!™)
form.password.value="";
form.password2.value=""",
form.password2.focus();
return (false);
}else

{

form.alamat.focus();

}

if (form.telepon.value =="Nomor
Telepon” || form.telepon.value =="")
{

alert("Data Belum Lengkap")

form.telepon.focus();

return (false);



if (form.email.value =="Alamat
Email™ || form.email.value ==""

{
alert("Data Belum Lengkap™)
form.email.focus();
return (false);
}
return (true);
}
</script>

<link type="text/css"
href="js/themes/base/ui.all.css"
rel="stylesheet" />

<script
src="lib/jquery.min.js"></script>
<script
src="lib/zebra_datepicker.js"></scrip
t>

<link rel="stylesheet"
href="lib/css/default.css" />

<script>
$(document).ready(function(){

$(‘#tanggal’).Zebra_DatePicker({

format: "Y-m-d',

months :
[Januari','Februari’,'Maret','April','M
ei’,"Juni','Juli’;’Agustus’,'September’,’
Oktober','November','Desember’],

days :
['Minggu','Senin’,'Selasa’,'Rabu’,'Kam
is',"Jum\at’,'Sabtu’],

days_abbr :
[Minggu','Senin’,'Selasa’,'Rabu’,'Kam
is','Jum\'at’,'Sabtu']
b
b

</script>

<form enctype="multipart/form-
data" action="cust_simp.php"
method="post" onSubmit="return
validasi(this)">

<table border=0 border =10
align="center" bgcolor=>
<td></td>

<?php

include"config/koneksi.php™;
$sql="select max(id_cust) as
max_data from customer";
$hasil=mysql_query($sql);
$data_cetakan=mysql_fetch_array($

hasil);
$kd_cetakan=$data_cetakan[max_da
ta];

$nourut=(int) substr($kd_cetakan,
2,9);

$nourut++;

$char="C";

$newid=$char.
sprintf(*%09s",$nourut);
$tanggal=date("Y-m-d');
7>

<input type="hidden" id="id"
name="txtid" value=<?php echo
$newid; 7> size=16 >



<input type="hidden" id="tgl"
name="txttgl" value=<?php echo
$tanggal; ?> size=14 >

<tr>

<td>Nama Lengkap</td>

<td >

<input type="text" id="nama"
name="txtnama" size=25
value="Nama Lengkap"
onfocus="this.value=(this.value=="N
ama Lengkap")? " : this.value ;" />
</td>

</tr>

<tr>

<td>Tanggal Lahir</td>

<td>

<input type="text" id="tanggal"
name="txttanggal" size=25
value="Tanggal Lahir"
onfocus="this.value=(this.value=="T
anggal Lahir')? " : this.value ;" />
</td>

<ftr>

<tr>

<td>Jenis Kelamin</td>

<td>

<input type="radio" id="jekel"
name="txtjekel" value="Laki-
laki">Laki-laki

<input type="radio" id="jekel"
name="txtjekel"
value="Perempuan">Perempuan
</td>

</tr>

<tr>
<td>Provinsi</td>

<td>

<script type="text/javascript"

src="js/ajax_kota.js"></script>
<select

name="propinsi* id="prop"

onchange="ajaxkota(this.value)">

<option>Pilih
Provinsi</option>

<?php
include"config/koneksi.php™;

$queryProvinsi=mysql_query
("SELECT * FROM inf_lokasi
where lokasi_kabupatenkota=0 and
lokasi_kecamatan=0 and
lokasi_kelurahan=0 order by
lokasi_nama");

while
($dataProvinsi=mysgl_fetch_array($
queryProvinsi)){

echo '<option
value="".$dataProvinsi['lokasi_propi
nsi']."'>".$dataProvinsi['lokasi_nama'
].'</option>";

}
7>
<select>

</td>
</tr>

<tr>



<td>Kota/Kabupaten</td>

<td>

<select name="kot" id="kota"
onchange="ajaxkec(this.value)">

<option>Pilih Kota</option>

</select>
</td>
<[tr>

<tr>

<td>Kecamatan</td>

<td>

<select name="ke" id="kec"
onchange="ajaxkel(this.value)">

<option>Pilih
Kecamatan</option>

</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Kelurahan/Desa</td>
<td>

<select name="ke" id="kel">

<option>Pilih
Kelurahan/Desa</option>

</select>
</td>
<ftr>

<tr>
<td>Alamat</td>

<td>

<input id="alamat"
name="txtalamat" size="40px"
value="Alamat Lengkap"
onfocus="this.value=(this.value=="A
lamat Lengkap’)? " : this.value ;"/>
</td>

</tr>

<tr>

<td>Username</td>

<td>

<input type="text" id="username"
name="user" size=25
value="Username"
onfocus="this.value=(this.value=="U
sername’)? " : this.value ;"/>

</td>

</tr>

<tr>

<td>Password</td>

<td>

<input type="password"
id="password2" name="pass"
size=25 value="00000000"
maxlength="8"
onfocus="this.value=(this.value=="0
0000000%? " : this.value ;"/>
<p><font color="gray" font size=-
1>*Maksimal 8
Karakter</font></p></td>

</tr>

<tr>

<td>Re-Password</td>

<td>

<input type="password"
id="password" name="txtpassword"
size=25 value="00000000"
maxlength="8"



onfocus="this.value=(this.value=="
0000000"? " : this.value ;"/>

</td>

</tr>

<tr>

<td>No Telepon</td>

<td>

<input type="text" id="telepon"
name="txttelepon" size=25
value="Nomor Telepon”
onfocus="this.value=(this.value=='N
omor Telepon’)? " : this.value ;"/>
</td>

</tr>

<tr>

<td> Alamat E-mail</td>

<td>

<input type="text" id="email"
name="txtemail" size=40
value="Alamat Email"
onfocus="this.value=(this.value=="A
lamat Email’)? " : this.value ;"/>
</td>

<ftr>

<tr>

<td></td>

<td>

<input type="submit"
name="simpan" value="SAVE">
<input type="reset" name="batal"
value="CANCEL">

</td>

</tr>

</table>

</form>

3. LAPORAN DATA PRODUK

LELANG

<link rel="stylesheet"
media="screen"
href="css/jquery.dataTables.css"/>
<script type="text/javascript"
src="js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="js/jquery.dataTables.js"></scrip
t>
<div id="body">
<div

class="title">Laporan Data Produk
Lelang</div>

<div class="body">
<form enctype="multipart/form-
data" action="?pg=lap_cust"
method="post" onSubmit="return
validasi(this)'>

</form>

<?php

$pim=$_POST['txtpim'];

echo "<table border=0
align=center>";

echo "<tr align=right><th><a
target=_blank
href=cetak_lap_produk.php><img
src="../gambar/print.png">Print</a></
th></tr>";

echo "</table>";

echo "<table border=0 align=center
width=650px;>";

echo "<tr ><th><font color=black
font size=+1><p>LAPORAN DATA
PRODUK JUAL</p>
</font></th></tr>",

echo "</table><br>";



echo "<table id="example'
class="display' cellspacing="0'
border=1 width="100%">
<thead>";

echo "<tr align=left
bgcolor=#dfdbdb >";

echo "<td><b>No.</td>";

echo "<td><b>Kode Produk</td>";
echo "<td><b>Kategori
Produk</td>";

echo "<td><b>Nama Produk</td>";
echo "<td><b>Ket. Produk</td>";
echo "<td><b>Satuan</td>";

echo "<td><b>Jumlah Stok</td>";
echo "<td><b>Harga</td>";

echo "</tr>";

echo "</thead>";

include "../config/koneksi.php";
$sql="select * from produk natural
join kategori where
kategori.id_kategori=produk.id_Kkate
gori order by kode_p";
$gry=mysql_query($sql);

$no=0;

while
($data=mysql_fetch_array($qry))
{

$no++;

echo "<tr>";

echo "<td>$no</td>";

echo "<td>$data[kode_p]</td>";
echo
"<td>$data[nm_kategori]</td>";
echo "<td>$data[nama_p]</td>";
echo "<td>$data[ket_p]</td>";
echo "<td>$data[satuan_p]</td>";
echo "<td>$data[stok_p]</td>";
echo "<td>$data[harga_p]</td>";
}

echo "</table>";

echo "<table border=0
align=center>";

$tgl=date(‘'d-M-Y");
$pim=3$_GET['txtpimT;

echo "<tr align=center><th
width=80%></th><th>Kab.Tanah
Datar, $tgl</th></tr>";

echo "<tr align=center><th
width=75%></th><th>Pimpinan</th
></tr>";

echo "<tr align=center><th
width=75%></th><th></th></tr>";
echo "<tr align=center><th
width=75%></th><th></th></tr>";
echo "<tr align=center><th
width=75%></th><th>(.............. <t
h></tr>";

echo "</table>";

77>
<script>
$(document).ready(function(){
$(‘#texample').dataTable();
b
</script>

</div>

</div>

. TAMPILAN DATA PENAWARAN

<link rel="stylesheet"
media="screen"
href="css/jquery.dataTables.css"/>
<script type="text/javascript"
src="js/jquery.js"></script>

<script type="text/javascript"
src="js/jquery.dataTables.js"></scrip
t>

<div id="body">



<div
class="title">PENAWARANK</div>
<div class="body">

<table border=0 align=center>

<tr ><td><font color=black font
size=+2><p>LIST DATA
PENAWARAN</p></font></td></tr
>

</table>

<table id="example" class="display"
cellspacing="0" border=1
width="100%">

<thead>

<tr bgcolor="#E5E5E5">

<th width="20"><b>No.</th>

<td width="72"><b>Tanggal
Penawaran</td>

<td width="97"><b>Customer</td>
<td width="97"><b>Nama
Barang</td>

<td width="99"><bh>Kategori</td>
<td width="99"><b>Harga
Pembuka</td>

<td width="80"><b>Penawaran</td>
<th width=90><b>Action</th>
<ftr>

</thead>

<?php

include "../config/koneksi.php";
$sql="SELECT
penawaran.id_penawaran,
penawaran.penawaran,
penawaran.h_buka, produk.nama_p,
produk.ket_p, produk.gambar_p,
kategori.nm_Kkategori,
customer.id_cust,
customer.nama_cust,
customer.provinsi, date_format(

penawaran. tgl” , '%d %M %Y"') AS
ttg

FROM penawaran, customer,
kategori, produk

WHERE penawaran.id_cust =
customer.id_cust

AND penawaran.kode p =
produk.kode_p

AND penawaran.status_p = 'buka’
AND produk.id_kategori =
kategori.id_kategori

order by penawaran.penawaran
desc";

$qry=mysql_query($sql);

$no=1;

while

($data=mysql_fetch_array($qry))

{

$buka=number_format($data[h_buka

1.0,
$tawaran=number_format($d

ata[penawaran],0,",",".");

7>

<tr>

<td ><?php echo $no ?></td>
<td><?php echo $data[ttg] ?></td>
<td><?php echo $data[nama_cust]
?7></td>

<td><?php echo $data[nama_p]
?7></td>

<td><?php echo $data[nm_kategori]
?7></td>

<td align="center">Rp. <?php echo
$buka?></td>

<td>Rp. <?php echo
$tawaran?></td>

<td>



<p><a
href="konfirmasi_pemenang.php?ko
de2=<?php echo $data[0]?>" ><img
src="../gambar/koreksi.png’
title="UpdateData">Pemenang</img
> </p>

</tr>

<?php

$no++;} 7>

</table>

<script>
$(document).ready(function(){
$(‘#example').dataTable();

b

</script>

<pbr>

<table border=0 align=center>

<tr ><td><font color=black font
size=+2><p>LIST DATA
PEMENANG</p></font></td></tr>
</table>

<table id="example2"
class="display" cellspacing="0"
border=1 width="100%">

<thead>

<tr bgcolor="#ESE5E5">

<th width="20"><b>No.</th>

<td width="72"><b>Tanggal
Penawaran</td>

<td width="97"><b>Customer</td>
<td width="97"><b>Nama
Barang</td>

<td width="99"><b>Kategori</td>
<td width="99"><b>Harga
Pembuka</td>

<td width="80"><b>Penawaran</td>
<td width="80"><b>Total
Pembayaran</td>

</tr>

</thead>

<?php

include "../config/koneksi.php";
$sql="SELECT
penawaran.id_penawaran,
penawaran.penawaran,
penawaran.h_buka, produk.nama_p,
produk.ket_p, produk.gambar_p,
kategori.nm_Kkategori,
customer.id_cust,
customer.nama_cust,
customer.provinsi, date_format(
penawaran. tgl” , '%d %M %Y"') AS
ttg

FROM penawaran, customer,
kategori, produk

WHERE penawaran.id_cust =
customer.id_cust

AND penawaran.kode p =
produk.kode_p

AND penawaran.status_p =
‘pemenang’

AND produk.id_kategori =
kategori.id_kategori

order by penawaran.penawaran
desc";

$gry=mysql_query($sql);

$no=1;

while
($data=mysql_fetch_array($qry))

{
$buka=number_format($data[h_buka
]’07"’"7"'");

$tawaran=number_format($d

ata[penawaran],0,",",".");



$gi=(
$data[id_penawaran]*1000
)+$data[penawaran];
$taw=number_format($gi,0,",
)
7>
<tr>
<td ><?php echo $no ?></td>
<td><?php echo $data[ttg]?></td>
<td><?php echo $data[nama_cust]
?></td>
<td><?php echo $data[nama_p]
?></td>
<td><?php echo $data[nm_Kkategori]
?></td>
<td align="center">Rp. <?php echo
$buka?></td>
<td>Rp. <?php echo
$tawaran?></td>
<td>Rp. <?php echo $taw?></td>

</tr>
<?php
$no++;} 7>
</table>
<script>
$(document).ready(function(){
$(‘#example2').dataTable();
b
</script>
</div>
</div>

INFORMASI PEMENANG
<table border=0 align=center>

<tr ><td><font color=black font
size=+2>

<p><center><big><strong>INFOR
MASI
PEMENANG</big></strong></cent
er></p></font></td></tr>

</table>

<table border=0 align=center>

<tr ><td><font color=black font
size=+2>
<p><center><big><strong>PEMEN
ANG PENAWARAN
PRODUKG</big></strong></center>
</p></font></td></tr>

</table>

<table border=1 align=center
cellpadding=4 cellspacing=0>

<tr align=center bgcolor="#FFFF99"
>

<td width="24"><b>No.</td>

<td width="72"><b>Id
Pemenang</td>

<td width="72"><b>Tanggal
Penawaran</td>

<td width="97"><b>Customer</td>
<td width="97"><b>Nama
Barang</td>

<td width="99"><b>Kategori</td>
<td width="99"><b>Harga
Pembuka</td>

<td width="80"><b>Penawaran</td>
<td width="80"><b>Total
Pembayaran</td>

<ftr>

<?php

include "../config/koneksi.php";
$sql="SELECT
penawaran.id_penawaran,
penawaran.penawaran,
penawaran.h_buka, produk.nama_p,
produk.ket_p, produk.gambar_p,



kategori.nm_Kkategori,
customer.id_cust,
customer.nama_cust,
customer.provinsi, date_format(
penawaran. tgl” , '%d %M %Y') AS
ttg
FROM penawaran, customer,
kategori, produk
WHERE penawaran.id_cust =
customer.id_cust
AND penawaran.kode_p =
produk.kode_p
AND penawaran.status_p =
‘pemenang’
AND produk.id_kategori =
kategori.id_kategori
order by penawaran.penawaran
desc";
$gry=mysgl_query($sql);
$no=0;
while
($data=mysql_fetch_array($qry))
{
if ($_SESSION['provinsi']==13){
$totalb=$data[banyak] *
15000;
$hrgtotalbiaya=$totalb+$data
[jum];
$tot_harga =
number_format($hrgtotalbiaya,0,",",
")
}else{

$totalb=$data[banyak] *
30000;

$hrgtotalbiaya=$totalb+$data
fjum];

$tot_harga =
number_format($hrgtotalbiaya,0,",",

)

}
$gi=(
$data[id_penawaran]*1000
)+$data[penawaran];
$buka=number_format($data
[h_buka],0,",",".");
$tawaran=number_format($d
ata[penawaran],0,",",".");
$taw=number_format($gi,0,",
),
$no++; 7>
<tr>

<td align="center"><?php echo $no
?></td>

<td><?php echo
$data[id_penawaran]?></td>
<td><?php echo $data[ttg]?></td>
<td><?php echo $data[nama_cust]
?7></td>

<td><?php echo $data[nama_p]
?7></td>

<td><?php echo $data[nm_Kkategori]
?7></td>

<td align="center">Rp. <?php echo
$buka?></td>

<td>Rp. <?php echo
Stawaran?></td>

<td>Rp. <?php echo $taw?></td>
</tr>

<?php

} 2>

</table>

Total Pembayaran id pembayaran *
1000 + harga penawaran <br>

bagi pemenang silahkan lakukan
pembayaran ke no rek (Mandiri, 116-



0005-619-147, A/N Ismawati) Via
transfer<br>

jagan lupa konfirmasi pembayaran
anda di menu pembayaran yang ada
disistem



